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Hak cipta dan penggunaan kembali: 

Lisensi ini mengizinkan setiap orang untuk menggubah, 
memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk 
kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama 
penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat 
yang serupa dengan ciptaan asli. 

 

Copyright and reuse: 

This license lets you remix, tweak, and build upon work 
non-commercially, as long as you credit the origin creator 
and license it on your new creations under the identical 
terms. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1.  Kesimpulan 

Kesimpulan yang penulis dapat selama pengerjaan Tugas Akhir ini adalah: 

1. Pembuatan desain interaktif diperlukan sejumlah pengetahuan, kesabaran, 

ketekunan serta konsentrasi yang baik serta harus sabar dalam pekerjaannya 

agar hasil berhasil sesuai harapan dan tepat waktu. 

2. Diperlukan pengetahuan dan pemahaman tentang teori dan referensi yang 

berkaitan dengan tugas akhir serta ide kreatif untuk membuat konsep. 

3. Dalam memvisualisasikan kosep yang telah ada, penerapan tentang teori-teori 

sangatlah penting karena hal ini akan memberikan informasi kepada 

pengguna. 

4. Konsep Hi-tech digunakan untuk mendukung elemen 3d pre-rendered di 

dalam aplikasi interaktif katalog produk. 

5. Aset 3D pre-rendered dimasukan kedalam katalog produk ini untuk melihat 

kelebihan-kelebihan serta bentuk, warna, tampilan dari suatu produk sound 

system tanpa harus melihat di produk asli, cukup menggunakan aplikasi ini. 

 

5.2.  Saran 

Saran yang berguna dalam pembuatan media interaksi adalah sebagai berikut: 

1. Membuat banyak sketsa alternatif untuk konsep pembuatan media interaksi 

ini, karena konsep  merupakan hal terpenting dalam suatu desain. 
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2. Membuat efek-efek yang akan memperkuat konsep, serta memperkaya hasil 

dari 3D pre-rendered, baik dari sisi pencahayaan hingga efek-efek yang 

ditambahkan di After Effect untuk memperkaya suatu produk. 

Memperbanyak interaktifitas dengan produk agar pengguna yang 

menggunakan aplikasi ini akan merasa seperti berinteraksi langsung dengan 

produk. 
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