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BAB YV

PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Perancangan asg , properti dan
pembuatan
enarik dan
pembaca,
|

in melalui

k bercerita

yaitu dengan
memperhatikan 1z i i s 1ni adalah latar zaman
yaitu zaman mesolitikum | san penentuan latar cerita, aset-aset
yang dirancang memiliki acuan yang kuat sehingga saling mendukung dan

sama lain. Hal ini juga di i nfaat untuk

karakter dalam buku ilustrasi anak “Sweet Meat”. Dalam hal ini, penentuan style
character juga diharapkan dapat sesuai dengan ketertarikan anak-anak yang

menjadi target dari buku ini. Jenis karakter yang digunakan adalah jenis cute
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characters yang mengacu pada teori Preston Blair (1987). Adapun keunggulan
dari penggunaan jenis karakter cute characters, bahwa jenis karakter tersebut

lebih memiliki kesan yang ramah dan menggemaskan sehingga diperuntukkan

untuk membuat an baca buku ilustrasi anak

“Sweet Meat™.

tuk Buku
_agai saran

embahas

kan adalah
diperhatikan
untuk memg ‘ satu contoh jenis
isalnya dalam konteks

ini adalah referensi zaman perada fikum di Indonesia.

sesuai dan juga dapat berkembang sesuai dengan tema visual atau konsep awal

yang telah ditentukan.
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Selain tentang pengumpulan referensi, hal yang ditemukan adalah perlu
diperhatikannya persiapan aset-aset untuk scene atau adegan. Yang dimaksudkan

dari itu adalah bahwa sebaiknya sejak saat merancang aset-aset seperti karakter,

properti dan enviro saja yang diperlukan dari

hal waktu
ami, pengerjaan
atau pembuata upun tentu saja tidak
dipungkiri bahwa pas atau masalah yang ditemui.

Apabila menemukan masalah teknik, hal yang dapat dilakukan adalah dengan

mencari tutorial atau membaca dari buku-buku literatur yang ada sehingga proses

erlanjut.

77
Perancangan Aset ..., Dwi Jayanthi Kumbini, FSD UMN, 2014





