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BAB 111

METODOLOGI

sampai 1

gner yang

k merancang fic : karakter
DServas

model sheet, modeling, texturing, dan rigging.

lap utama, yaitu

ahap terdapat proses

yang berbeda-beda, a , proses sketsa, pembuatan

Praproduksi KSi Pascaproduksi

Pembuatan
Model Sheet

Texturing

Gambar 3.1. Bagan Pengerjaan Desain Karakter

26

Desain Karakter..., Natasha Astria, FSD UMN, 2014



3.2. Sinopsis
Seorang anak sedang duduk di atas batu besar di bukit yang merupakan

perbatasan antara hutan dengan.perbukitan. Anak tersebut sedang asyik

menggambar, terlifpg engan ibunya tanpa figur

ayah. Tiba-tiba angnya. Anak itu

menoleh# meleta q semak-semak

tersebut.

Terdapat beberapa hal yang harus dilakukan pada tahap praproduksi, yaitu

pembuatan cerita dan perancangan konsep karakter. Hal yang ditentukan pertama

desain yang kemudian dipilih berdasarkan kesesuaian dengan deskripsi.
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Bermula dari keinginan untuk membuat cerita tentang seorang anak laki-
laki dan anjing peliharaannya, penulis awalnya menggunakan karakter lain yang

telah diciptakan terlebih dahulu. Dunia Il dipilih untuk mengangkat

kondisi anak-anak sg

Walter merupakan karakter utama dan satu-satunya karakter manusia pada

animasi pendek Companion. Penampilannya mencirikan khas orang Swiss pada

tersebut.

1.
Walter i tinggal di

Entlebuch.

Perawakannya tergolong kecil untuk anak seumuran dirinya. Berat tubuh

dan tinggi badan rata-rata anak berumur 10 tahun menurut Disabled
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World™ adalah 32 kg dan 127 cm, sementara Walter beratnya hanya 25
kg dan tingginya 121 cm. (Disabled World, 2004)

Tabel 3.1. Perbandingan Berat dan Tinggi Badan Ideal
(http:/lwww.disak blish/height-weight-teens.shtml)

41.8 Ibs
46.2 |bs

anak-anak
ata berwarna

agam tentara yang

kebesaran dan mengunjungi bukit di
luar desa. Baret dan seragam tersebut merupakan buatan tahun 1930-

1940an. Baret berwarna hijau dan seragam tentara memiliki pola

ua seperti jarum di ataShya yang meng

Jerman yang bernama Splittertarn. Perbedaan pada kedua pola ini adalah

adanya garis yang melintasi potongan berwarna coklat dan
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menghubungkan potongan hijau pada pola Zelteinheiten 1901. (Camo-

Info, 2010).

Gambar 3.3. Pola Splittertarn
(http://www.kamouflage.net/resource/jpg/sample/00002.jpg)
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Ayah Walter adalah seorang tentara, karena itu seragamnya yang
sekarang dikenakan Walter memiliki atribut-atribut yang menunjukkan

jabatan dan divisi yang..didudukinya. Seragam tersebut merupakan

seragam tuge agian kanan kerah untuk
injukkan divisi (2),

4 dan 5), serta

wn B W N

Gambar 3.4 a'yang Terdapat Pada Seragam

(Swiss Confederation, 2006)

ragamnya,
akan pada

hitam ini
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brete
aian a

sekolal

'”i "I g yang

s terlihat
nak Swiss
Is misalnya,

aus kaki selutut

Desain Karakter..., Natasha Astria, FSD UMN, 2014
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Selty Image

ambar 3.
(http://i.d8 8063-07AF9999000005DC-

Gambar 3.7. Anak inggris Mengenakan Kaus Kaki Selutut Saat Bermain
(http://histclo.com/imagef/tripod/eng-marriotts.jpg)
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Sementara anak-anak Perancis memakai celana pendek di atas lutut
yang tidak selonggar celana pendek Inggris dan kaus kaki putih selutut

yang dipadukan dengan kemeja atau sweater dan setelan jas, lengkap

Selain celana pend an sweater, anak-anak Perancis juga terlihat
menggunakan baju pelindung atau smocks yang umumnya berwarna hitam

ke sekol g terse ujua k melindumgi baju yang

di dalam ih.
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grta atasan berupa
kemeja atatl um dikenakan anak-anak
adalah setelan E)elau p— akalan-pakaian tersebut, terdapat pula
celana kulit atau lederhosen yang digunakan oleh anak-anak di Bavaria

pada musimmpana , 1999).
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ah Walter saat

erbuat dari kulit dan

Pakaian Walter menggunakan referensi dari foto-foto pakaian anak

2-1946. Terlihat mereka mengenakan.sweater atau
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arme.sta
farm6.sta

Walte adalah bagian dari
tentara S . Saat Perang Dunia Il

pecah, ayahnya yang patriotik” melakukan apapun yang ia bisa demi
kelangsungan negara tanpa melupakan keluarganya. Melihat sikap dan

Walter i ita-ci di seorang

pada 1 April 1994 mengubah hidupnya. Insiden tersebut mengakibatkan

kematian 40 orang, termasuk ayah dan saudara sepupu Walter.
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juga telah
anan membuat
rtentu agar setiap
orang mendag gdari makanan yang terbuat
dari beras, jagung, dan ga pahkan kebutuhan yang bukan makanan,

yaitu sabun, sepatu, dan kain. (Geschichte-Schweiz.Ch, 2004)

sang ayah
ditambah
luput pula
an bibinya
békerja di pertanian setempat dari pagi sampai sore, meninggalkan Walter
sendirian. Karena tidak mempunyai teman, biasanya ia akan pergi ke

perbukitan di luar desa dan baru kembali menjelang sore. Hal yang sering
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dilakukannya disana adalah menggambar atau mengamati alam dan hewan

liar seperti tupai.

auh semangat, tumbuh
derhana bersama

nghargai  dan

memperhatikan

Perubahan priya  ketika ayah dan sepupunya
tewas dalam insiden pengeboman Schaffhausen. Sejak itu ia menutup diri

dan menjadi anak pendiam yang murung. Tidak lama setelah insiden

00s karena
hilangnya
pendatang
kenyataan
bahwa ia tidak mempunyai ayah lagi membuat anak-anak sebaya
menjauhi, tidak mau berteman, bahkan mengejeknya. Menyikapi reaksi

tersebut, Walter biasanya hanya berdiam diri. la sebenarnya merupakan
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pribadi yang tabah, namun ada kalanya ia menangis di saat tidak ada orang
lain di sekitar, terutama saat tidak ada ibu dan bibinya karena tidak ingin

membuat mereka merasa sedili..Sejak mendatangi perbukitan di luar kota,

ia menjadi adan mulai senang dengan

a Sketsa Alternatif untuk Walter

berjenis kelamin jantan, tetapi diubah menjadi betina karena adanya penambahan

karakter anak anjing dalam cerita. Schlaksig yang berarti kurus, begitulah Walter
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menamainya merupakan seekor anjing betina yang ditemukannya terduduk di
balik semak-semak di pinggir hutan.

1. Fisiologi

Schlaksig cm sampai bahu, dan

und. Sebagian

oncong, dahi, dada,
perut, dan kee *Bulu yang berwarna cokelat

terdapat di bagian atas mata, di antara warna hitam dan putih di kaki, serta

sedikit di bagian ekor. (Dog Breed Info Center, 1998)

nya tentu
berbeda ji i isi anjing liar

umumn i i atau perut

dak wajar,
dan mengindikasikan jumlah parasit berlebih dalam tubuh, bukan tanda
pola makan yang benar. Bulunya kusam, tidak rapi, dan kotor, sementara

anjing yang berbulu panjang bulunya menjadi kusut. Jenis anjing tertentu
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akan memiliki kotoran yang menumpuk di sekitar mata dan suara yang
sengau. Kadangkala kuku kaki anjing liar dapat tumbuh sangat panjang

hingga menusuk dan melukaibantalan di telapak kakinya.

an kota dan jarang
a pada manusia.

gal di daerah

va, mereka

sting akan

erasa

ing liar hidup
tinggal yang aman

dalam jangka wa

Seekor anjing liar dapat memakan apa saja yang menurut manusia

dapat dimakan, termasuk sayuran, buah-buahan, permen, maupun

nan adalah

bau dari miliki bau

yang le terpaksa,

. (Wildlife
Education, 2014). Karena harus mencari makanan sendiri, anjing yang
terlahir liar memiliki insting berburu yang lebih tajam daripada anjing

peliharaan yang diberi makan oleh tuannya. (The Daily Puppy, 2014).
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Keadaan lingkungan yang ditempati anjing liar cenderung tidak
higienis, kotor, dan penuh bakteri. Makanan yang dimakan berasal dari

tong sampah dan biasanya,sudah basi, serta tempat tidur yang kotor

membuat apji penyakit yang berbahaya.
PenyaKit= dengan pemberian

vaksin ya sanya t

dan iritasi
parah, luka
rkutu tidak

ya akan mati.

jing Beé
S.Wor S.CO
contal erg S .2 (h .dog
ent/ Dog-i 2d-with-fl

e Cacing hati

Berasal dari cacing gelang yang disebarkan oleh nyamuk,

cacing-cacing ini merusak hati dan paru-paru yang dapat
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menyebabkan kematian jika tidak segera ditangani. Banyak
anjing yang tidak menunjukkan tanda-tanda penyakit ini

sebelum berada_dalam._stadium lanjut. Gejalanya antara lain

dan berkurangnya berat

e Parvo virus

Penyakit ini umum ditemui dan seringkali berbahaya bagi anjing
erapa hari
ntah, diare
dan dapat

ah terkena

kotoran yang terinfeksi.
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(L (htt

.

erjangk

am cairan

Anjing yang

p, kelumpuhan,
anjing yang berhasil
yang sembuh biasanya berakhir

dengan penyakit saraf atau kulit dalam jangka panjang.

Desain Karakter..., Natasha Astria, FSD UMN, 2014

45



Lingkungan tempat tinggal anjing liar yang tidak higienis

membuat mereka rentan terhadap tungau, terutama di telinga

ditangani,

nyebabkan
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O/ear_mites.jpg)
pg)

(1 paws-and-effect:.c
.2 (h

m ada kulit.

U
M

menyebabka jelipas, bulu rontok, gatal-gatal akut,

ika sistem

adi berlipat

kumuh dan

imunnya akan

angkit. Penyakit ini

dan infeksi pada luka; yang bila tidak ditindak akan menjadi

infeksi parah, muncul belatu

ilan yan

47

Desain Karakter..., Natasha Astria, FSD UMN, 2014



ange_2009.jpg),

petsbes
2

liar yang
terjangkit.
g kemudian

anjing, penyakit
utama pecah dan
pember " Pengobatan pada tahap ini

masih  memungkinkan anjing untuk sembuh, namun

kemungkinan besar akan terjadi komplikasi setelahnya.

Gambar 3.20. Cacing Tenggorokan Pada Anjing
(1 (http://supportadog.org/dogsdiary/wp-content/uploads
//2012/08/How-To-Recognize-And-Deal-With-Them.png),
2(http://lwww.examiner.com/images/blog/wysiwyg/image/worms(2).jpg))
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; K'Anjing Liar
(1 (http://upload.wikimedia: dia’commons/4/4d/Stray_dogs_crosswalk.jpg),
2 (http://citydogs.hu/upload/images/Cuban-stray-dog.jpg))

2. Sosiologi

Dahulu [ i i Schlaksig
dilepask nuh karena
kondisi musnahkan
berlindung
dalam tempat perlindungan dan menghabiskan persediaan makanan yang

terbatas. (Daily Mail Online, 2013) Di tempat-tempat tertentu di Swiss,
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anjing bahkan dijadikan sebagai bahan makanan. (Daily Mail Online,

2013)

Schlacksig be agjantan selama beberapa saat, lalu

t tinggal di hutan, ia

N menjadi anjing
an. Berbulan-bulan
dibutuhkan baginya™ asi dengan kehidupan di alam liar

dan menjadi lebih waspada. Schlaksig memasuki hutan yang berada di

arah terakhir yang dituju tuannya berdasarkan insting. Pada awal

an sempat

akhirnya

Anjing liar iki ti -beda. Anjing
yang terlahir liar akan lebih mengenal lingkungan luar dan bergantung

pada insting bertahan hidupnya, sedangkan anjing peliharaan yang menjadi
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liar mudah cemas, merasa bingung, dan menjadi agresif karena berada di
lingkungan yang asing dan menyeramkan bagi mereka. Suara atau

pemandangan yang aneh_dapat. membuat mereka menjadi defensif dan

takut yang ke sif, meskipun didekati oleh

ngan tempat

anjing liar

dianggap
g liar bisa
bahaya dan

3 didekati oleh
ing dengan gembira.
Bahkan anjing™#

Iki sikap ini, terutama bila

merupakan bagian dari rutinitas kehidupan, misalnya anjing-anjing liar

yang tinggal di jaringan kereta bawah tanah Moskow.

pada. Bagi
lingkungan
at mereka
dan hanya
kelaparan yang dapat mengalahkan rasa takut mereka. (The Daily Puppy,

2014).
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Dalam perjalanannya di hutan, ia melahirkan Hindchen dan belajar

menjaga anaknya dari alam liar berdasarkan pengalamannya tinggal

berbulan-bulan di hutan. saat sedang menjelajahi hutan untuk

mencari make abah kelengahan Schlaksig
dalam*pe buru. Meskipun

menyeretnya

langsung

anggilnya,

juga mer ] ini merupakan

Hindchen merupakan anak anjing jenis Entlebucher Sennenhund.

Badannya kecil dengan kepala yang cenderung besar karena umurnya yang

sampai

yaitu hi

antara warna hitam dan putih. Keempat kaki, moncong sampai bagian

perut, serta ujung ekornya berwarna putih.
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2. Sosiologi
Lahir dengan jumlah saudara tiga ekor, Hlndchen menjadi satu-satunya

anak anjing yang berhasil besar sementara kedua saudaranya mati.

Karena hid gdak memiliki teman sama
sekali,*ba 5atu-satunya sosok

an, sekaligus

ak lantas
penasaran
ia menjadi
terlalu patuh
DU yang sangat
menyayangrmy & dan berani mengabaikan
nasihat ibunya. Sifatnya eria, terbuka, dan polos merupakan

kebalikan dari Schlaksig. Meskipun demikian, Hlndchen menyesali

nyebab gib ena pera p pemburu

S.
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3.4.

Setelah dibuat, proses
selanjutnya 4
3.4.1. Modeling
Modeling merupakan tahap

dibuat ke dalam format 3d. Program

3Ds Max 2009 digunakan untuk mengerjakan proses tersebut. Model sheet yang

modeling, sphere modeling, cylinder modeling, spline modeling, dan from scratch

modeling. Setiap teknik memiliki kelebihan dan kekurangannya masing-masing,

namun penulis memilih menggunakan teknik from scratch modeling agar model
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3d karakter lebih detil dan bentuk yang dihasilkan lebih dinamis. Saat proses
modeling, penulis sempat mengalami kendala topologi yang kurang bagus di

bagian wajah, terutama di hidung.danmulut. Bagian tersebut penulis buat ulang

sambil menggunakg peri wireframe agar model

yang dihasilka at dianimasikan.

yang dipakai sama dengan
modeling Walter, yaitu from scratch. Topologi yang dipakai menggunakan acuan

dasar topologi wajah manusia yang diadaptasi agar sesuai dengan bentuk wajah

| nya su rap, yaitu

a2 rte dapat sikan pada

model. Proses unwrap menggunakan software 3Ds Max dikombinasikan dengan

software Zbrush.
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Pada wrap berupa
UVW te wire atau pola

diberi warna da Photoshop dan Paint

Tool SAI.

berformat
odel, baik
iffuse map

, dan akan
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membuat

bahan

dan tenggelam me dan terasa nyata.

Gambar 3. 26. Tekstur Bump Pada Stocking dan Sepatu
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