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RANCANG BANGUN SISTEM REKOMENDASI PEMILIHAN KAMERA
MENGGUNAKAN METODE SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING

Leonardo Steven

ABSTRAK

Di trend ini semua orang membutuhkan perangkat elektronik seperti kamera
dan tidak memandang usia, golongan, profesi, namun banyak juga orang yang
masih bingung dengan ukuran, bentuk dan hasil yang didapat dari kamera yang
sedang digunakan. Dengan banyaknya pilihan kamera yang tersedia dari berbagai
merek, tentu membuat pembeli merasa kebingungan dalam memilih merek dan tipe
kamera yang sesuai dengan kebutuhan. Oleh karena itu penelitian ini dilakukan
untuk merancang dan membangun sebuah sistem rekomendasi kamera agar dapat
membantu para pengguna dalam mencari merek dan tipe kamera yang sesuai untuk
dibeli. pada penelitian ini dirancang dengan menggunakan metode simple additive
weighting yang merupakan salah satu metode yang digunkan untuk menyelesaikan
suatu masalah dengan penjumlahan terbobot, dengan harapan pengguna dapat
memperoleh data untuk menentukan rekomendasi kamera berdasarkan kriteria yang
disediakan. Bobot dan kriteria pixel, resolusi, iso, shutter speed, beban, dan harga
yang diberikan demand creation dari PT. Sony Indonesia. Uji kepuasan pengguna
dilakukan menggunakan Metode End User Computing Satifaction dan diperoleh
persentase kepuasan sebesar 83.11%, sehingga dapat disimpulkan bahwa sistem
ini dapat digunakan sebagai sistem rekomendasi kamera. Setelah melewati proses
perancangan, pembangunan, dan pengujian sistem, sistem rekomenasi kamera telah
berhasil menggunakan metode simple additve weighting.

Kata kunci: End User Computing Satisfaction, Kamera, Simple Additive
Weighting, Sistem Rekomendasi.
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Design a Camera Selection Recommendation System Using the Simple
Additive Weighting Method

Leonardo Steven

ABSTRACT

In this trend, everyone needs electronic devices such as cameras and regardless
of age, class, profession, but many people are still confused about the size, shape
and results obtained from the camera they are using. With so many choices of
cameras available from various brands, it certainly makes buyers feel confused
in choosing the brand and type of camera that suits their needs. Therefore this
research was conducted to design and build a camera recommendation system to
help users find the right brand and type of camera to buy. in this study it was
designed using the simple additive weighting method which is one of the methods
used to solve a problem with weighted summation, with the hope that users can
obtain data to determine camera recommendations based on the criteria provided.
Pixel weight and criteria, resolution, iso, shutter speed, load, and price provided by
demand creation from PT. Sony Indonesia. The user satisfaction test was carried out
using the End User Computing Satisfaction Method and a satisfaction percentage
of 83.11% was obtained, so it can be concluded that this system can be used as a
camera recommendation system. After going through the process of designing,
building and testing the system, the camera recommendation system has been
successful using the simple additve weighting method.

Keywords: Camera, End User Computing Satisfaction, Recommendation System,
Simple Additive Weighting.
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