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BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dewasa ini teknologi sudah semakin canggih dan dapat mempermudah segala
bentuk aktivitas yang dapat dilakukan. Baik jauh ataupun dekat, media sudah menjadi
suatu sarana yang menempel dan melekat dalam proses kegiatan yang dilakukan
kapan saja. Media massa sudah menjadi saluran yang cukup kuat dalam melakukan
pengembangan diri dan dapat dengan mudah disalurkan melalui media sosial, baik

dalam bentuk audio, visual maupun audio visual.

Menurut (Mayfield, 2008, h. 14) dalam e-book yang berjudul “What is Social
Media? ”, mengatakan bahwa media sosial sebagai tempat untuk berbagi ide sekaligus
bekerjasama untuk menciptakan sebuah ide kreasi, pemikiran dan juga dapat

memperluas hubungan.

Media sosial itu sendiri dapat dikatakan sebagai bentuk media online yang
para penggunanya bisa ikut serta berpartisipasi, berbagi cerita dan pengalaman, dan
menciptakan sebuah isi. Isi yang dimaksud di sini dapat menyerupai tulisan pada

blog, jejaring sosial, forum dan dunia virtual.

GagayaBdeasa Jqhhia ke &gag o KOKOWM RO 2917



Media sosial yang kini banyak digunakan untuk melakukan berbagai kegiatan

kreatif serta pengembangan diri terhadap diri seseorang adalah Youtube. Terdapat

data grafik pengguna Yo erdasarkan kategori umur.

YouTub;Muchzog, unique visitors, by age 50,000,000
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Data: comScore

Sumber http://digiday.c mographics-youtube-5-charts

Banyak pengguna Youtube yang menggunakan Youtube dengan cara yang

yang menggunakannya.
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1.2 Tabel Grafik YouTube Female Categories

Female-dominated YouTube categories

% fernale viewershi
Malceup & Cosmetics |GG 55!

Skin & Nail Care

Weight Loss
East Asian Music

85.29

61.14

57.81

Pop Music I 52.09
Dogs I 565

Male-dominated YouTube categories

> male viewershi
Collectible Card Games 86.08
Nintendo 86.19
Sony PlayStation 87.18
Driving & Racing Games 87.54
Bodybuilding 87.65
Roleplaying Games 88.52
Graphics & Animation Software 88.64
Fighting Games 89.19
Virtual Worlds 90.32
Massive Multiplayer Games 90.39
Shooter Games 91.04
Basketball 92.89
ey

94.21

Strategy Games I - - >

Soccer I O . 62

Cosmetics, sementara pada
Male-Dominatic Youtube Categories, penggunaan paling tinggi adalah penggunaan

pada Soccer dan hal tersebut berada pada konten Game.
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Youtube sebagai media sosial yang memberikan wadah untuk seseorang dapat

mencari berbagai informasi berupa audio visual. Baskoro (2009, h. 58) mengatakan

bahwa Youtube sebagai bagai informasi dalam bentuk

_ﬂ an khalayak juga dapat
pengun angsung melalui

Kdll O
ysial me sekelompok
Q pilkan dan

ci seseorang

1, komunikasi

berkomunikasi dengan

seseorang atau lebih, baik 'S¢ naupun tidak langsung. Penggunaan

seseorang maka akan semakin baik juga penilaian orang lain terhadap dirinya,
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sebaliknya semakin buruk gaya bahasa yang digunakan maka akan semakin buruk

juga penilaian yang diberikan orang lain terhadap dirinya (Keraf, 2004, h. 113)

Gaya bahasa ang sedang dialami oleh

seseorang, baik se Bahasa menjadi alat

atau kunci dalam ymunik embuat jati diri
.
g Bahasa adalah
| | |

o dimana artinya

berasal dari
anusia secara

dan situasi

a merupakan

yang katakan

ditentukan oleh kemampuan si penutur bahasa dalam menghadapi situasi dan dalam

hal ini lebih dilihat pada makna atau arti tindakan dalam tuturannya.
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Bahwa tindak tutur seseorang dalam bahasa yang digunakan akan menjadi

tolak ukur seseorang, komunikasi yang dilakukan dengan menggunakan bahasa dari

adanya siuasi-situasi pere an makna tertentu. Namun,

bahasa seseorang cadaan lingkungannya.

rolik adalah suatu

Ve h. 5) dirinya

ma-sama, 2)

\ktivitas sosial

yang me perarl asilkan sebuah

simbol atau tutur kata,
seseorang akan mendapatkan penilata santung dari bahasa yang digunakannya.
Lingkungan juga menjadi faktor yang kuat dalam pembentukan diri seseorang,
k melakukan

ikasi melalui

bagi para

Dalam penelitian, peneliti mengambil Konten Game yang didominasikan oleh

Pria. Tiga gamers yang termasuk dalam 5 Channel Gaming Indonesia Paling
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Terkenal, dilansir oleh youtuberid.com pada 10 September 2016. Salah satu nya

adalah Reza Oktovian. Reza Oktovian yang akrab disapa sebagai “Arap si gamer

ganteng” ini merupakan s engunggah videonya dalam

bentuk dirinya sg

. game serta

hal tersebut

berlangsung kan segala bentuk
ekspresinnya, di anyak dari video-video

yang dibuatnya dan diisi el up frontal didalamnya.

Reza Oktovian sempat mendapatkan sebuah petisi dari seorang pria asal

kekhawatiran dari para orang tua terhadap anak-anaknya. Daniel Lim mewakili
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seluruh keresahan orang tua mengenai bahasa yang digunakan Reza saat tampil di

Youtube.

Tidak hanya atau tidak mendukung kata
ermain game, namun

terdapat juga,seki \ ang dibuat oleh

mempunyai

Zero to Hero.”
Tara Arts ie banyak 378,773
g tidak hanya game
tidak hanya game pada
PC/Laptop saja, melainkan gz asa tahun 90-an juga dimainkannya.

Hal tersebut menarik perhatian khalayak hingga khalayak merasa terhibur dengan

tayangan yang dibuat oleh Tara Arts Game Indonesia.

darah, namun masing-masing dari mereka mempunyai channel tersendiri untuk bisa
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mengekspresikan diri mereka didepan layar kaca seperti Youtube. Game Show

Indonesia mempunyai subscriber kurang lebih sebanyak 376,829 subcriber.

Tidak kalah eunikan dari Gema Show
Indonesia adalah G ai imana game tersebut

terbilang gamej juga mempunyai

n game yang
bulkan suatu

alayak yang

aming Indonesia,
ol

peneliti tertarik unt ¢ : oleh Youtubers Gaming

Indonesia, Reza Oktovia, : idonesia dan Gema Show Indonesia.

Peneliti ingin mengetahui gaya bahasa yang seperti apa yang digunakan oleh

nak mers be Youtube?
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1.3 Tujuan Penelitian

1.3.1 Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui gaya bahasa yang

menambah
ng linguistik

elalui media

untuk mengasah

ial Youtube dengan
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