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ABSTRAKSI

Bahasa Isyarat adalah bahasa yang mengutamakan komunikasi manual, bahasa tubuh, dan
gerakan bibir dengan tidak bersuara. Bahasa ini umumnya hanya dipakai oleh kalangan
yang membutuhkan dan bila dilihat dari sudut pandang lain, bahasa isyarat merupakan
bahasa utama bagi penyandang tuna rungu, kesulitan berkomunikasi dua arah ini membuat
tuna rungu kurang leluasa dalam bergaul. Masalah lain bagi masyarakat yang ingin
berkomunikasi dengan tuna tungu adalah kurangnya media atau fasilitas yang
memungkinkan mereka untuk mempelajari bahasa tersebut. Dalam laporan ini, akan
diuraikan permasalahan-permasalahan seputar hal tersebut dan solusinya berupa media
pembelajaran yang mudah ditangkap oleh segala lapisan kalangan masyarakat. O leh karena
itu, penulis menyimpulkan perlu adanya suatu media yang dapat dengan mudah dipelajari
masyarakat mengenai bahasa isyarat sehari-hari berupa buku ilustrasi.

Kata kunci: Bahasa Isyarat, Tunarungu, Komunikasi
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