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ABSTRAKSI

Tangerang merupakan kota yang mendapat penghargaan Adipura Kirana,
penghargaan ini merupakan penghargaan mengenai udara dan lingkungan yang
bersih. Sayangnya dibalik penghargaan yang didapat oleh kota Tangerang, tidak
banyak yang tahu bahwa jumlah volume sampah di Tempat Pembuangan Akhir
kerap meningkat setiap tahunnya, sehingga pemerintah kota Tangerang berusaha
untuk menciptakan program-program untuk mengurangi volume sampah tersebut.
Salah satu program yang diciptakan adalah program Bank Sampah, kenyataannya
program bank sampah ini belum terlalu diminati masyarakat Tangerang padahal
Dinas Kebersihan dan Pertamanan Tangerang telah melakukan sosialisasi
diberbagai tempat. Penulis mewawancarai beberapa pihak dari Dinas Kebersihan
dan Pertamanan Tangerang dan melakukan pembagian kuesioner kepada
masyarakat Tangerang Kota guna untuk mendapatkan data mengenai bank
sampah. Tetapi dari hasil kuesioner tersebut terbukti bahwa banyak masyarakat
Tangerang Kota yang tidak tahu apa itu bank sampah. Oleh karena itu penulis
memutuskan untuk merancangan ulang visual sosialisasi mengenai Bank Sampah.
Guna untuk memperkenalkan kepada masyarakat Tangerang Kota mengenai bank
sampah dan meningkatkan jumlah nasabah di bank sampah ini.

Kata kunci : Sosialisasi, Bank, Sampah, Tangerang
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ABSTRACT

Tangerang is a city that got Adipura Kirana Award, this award is an award for
clean air and environment. Unfortunately, besides the award that tangerang city
got, not many people know that the amount of the volume of waste keep increasing
every year. Tangerang goverment keeps create programs that help to reduce the
volume of the waste and one of them is Bank Sampah. Bank Sampah was created
in 2010 but not many people interested In the program. Author collected
information from interviewed some of people in charge in bank sampah from the
Dinas Kebersihan dan Pertamanan Tangerang and distributing questionnaires to
some people who lives in Tangerang Kota. The result of the questionnaires proved
most of them does not know what Bank Sampah’s. Therefore, the authors decided
to re-design the visual of the socialization in order to introduce Bank Sampah and
increase the number of the customer of the bank sampah in Tangerang Kota.

Keyword: Socialization, Bank, Sampah, Tangerang
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