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Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan yang Maha Esa atas berkat dan 

rahmat yang telah diberikan kepada penulis sehingga dapat menyelesaikan tugas 

akhir ini. Kurangnya pemahaman cinta kasih bagi anak-anak yang memeluk 

agama Buddha, membuat penulis tertarik untuk mengangkat judul Perancangan 

Buku Ilustrasi Cerita Jataka Sebagai Pembelajaran Anak Buddhis untuk tugas 

akhir ini. 

Dari beberapa Sekolah Minggu Buddhis di Tangerang Selatan mengatakan 

bahwa dalam mengajarkan nilai cinta kasih kepada anak hanya dengan 

menggunakan metode verbal yang sangat tidak efisien karena ketidak tertarikan 

anak terhadap metode tersebut yang menyebabkan anak tidak terlalu 

memperhatikan apa yang sedang diajarkan. Kurangnya pemahaman anak tentang 

nilai cinta kasih dapat berdampak pada sulitnya anak untuk mempraktekan nilai 

cinta kasih pada kehidupan sehari-hari. 

Penggunaan media yang menarik dapat membantu pengajar untuk menarik 

perhatian anak, sehingga fokus anak akan terus tertuju pada materi pembelajaran 

dan pembelajaran dapat lebih optimal. Melalui buku ilustrasi cerita Jataka sebagai 

media pembelajaran untuk anak Buddhis, penulis berharap agar proses belajar 

mengajar disekolah minggu Buddhis dapat berjalan dengan optimal sehingga 

dapat memberikan pemahaman tentang cinta kasih kepada anak. 

Dalam proses pembuatan kampanye sosial ini banyak hambatan dan 

pengalaman baru yang dihadapi oleh penulis, namun semua dapat teratasi atas 
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ABSTRAKSI 

Dalam agama Buddha, nilai-nilai Buddhis dijadikan sebagai pedoman hidup, 
salah satunya adalah nilai cinta kasih (Metta) karena cinta kasih merupakan akar 
dari kebajikan. Namun sayangnya, banyak Sekolah Minggu Buddhis yang tidak 
memiliki media pendukung dalam mengajarkan nilai cinta kasih kepada anak 
sehingga pembelajaran menjadi tidak efektif. Tidak efektifnya pengajaran 
menyebabkan pemahaman anak tentang cinta kasih menjadi berkurang sehingga 
dapat berdampak pada sulitnya anak untuk mempraktekan nilai cinta kasih 
tersebut dalam kehidupan sehari-harinya. Cerita Jātaka yang merupakan cerita 
kehidupan lampau Buddha mengandung pesan moral berupa nilai-nilai Buddhis, 
dan salah satunya adalah nilai cinta kasih yang dapat diajarkan kepada anak untuk 
memberikan pengetahuan anak mengenai nilai cinta kasih. Peran media 
pendukung berupa buku ilustrasi berguna untuk membantu mendapatkan 
perhatian dari anak agar kegiatan belajar mengajar lebih efektif. Maka dari itu 
penulis melakukan Perancangan Buku Ilustrasi Cerita Jataka Sebagai Media 
Pembelajaran Anak Buddhis. 

Kata kunci: cinta kasih, cerita Jataka, buku ilustrasi, Buddhis
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ABSTRACT 

In Buddhism religion, Buddhist values treated as a way of life, love or metta is a 
part of it because love is a form of virtue. unfortunately, so many Buddhist Sunday 
School doesn’t have any media to serve as a tool of learn about it effectively. This 
may cause a misunderstanding between students of Buddhist Sunday School and 
as a result, they cannot perform love or metta in their life. Jataka tales is a 
Buddhist literature that depict story of Buddha’s past lives which contains 
Buddhist values, and one of them teaching about metta that can be taught to 
children to introduce love as a way of life. Illustration book act as a tool to help 
teacher to get the children attention in class, so it is easier for them to understand 
what the teacher is saying. Therefore, the writer planned to make Jataka tales 
illustration book as a media of teaching in Buddhist Sunday School. 

Keywords: love, Jataka tales, illustration book, Buddhist.  
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