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ABSTRAKSI

Laporan tugas akhir ini berisi teori, analisis, dan hasil tentang pembuatan karakter.
Pada laporan ini akan dibahas cara mendesain seorang karakter untuk film pendek
semi realis “Rick the Scavenger” dimana tokoh utamanya berprofesi sebagai
arkeolog bernama Rick.Laporan ini bertujuan mencari sebuah ide yang akan
mendukung pembuatan film pendek animasi dan merancang karakter yang baik.
Selain berdasarkan latar belakang karakter Rick seorang arkeolog, laporan ini
akan membahas ciri-ciri karakter arkeolog. Metodologi penelitian akan dilakukan
dengan 3 cara, yaitu melakukan studi pustaka yang berhubungan dengan
penelitian, wawancara ahli dan observasi film animasi. Diharapkan dengan adanya
laporan ini dapat membantu penulis dan pembaca dalam perancangan karakter
animasi.

Kata kunci :Karakter, Arkeolog, Semi Realis, Kostum.
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ABSTRACT

This thesis contains theories, analysis, and the result about character design. In
this thesiswriter willexplain how to design a character for a short film with semi
realist style named "Rick the Scavenger” and the main character works as
arkeolog named Rick. This thesis aims to find an idea that will support the making
of animated short films and designing a good character.In addition based on a
background of the character Rick arkeolog, this report will discuss character
traits arkeolog. The research methodology will be done in three ways, firts
analisist the literature related to the research, interviews with the espert and
observations of animated films. It is expected that these results can help authors
and readers in the design of an animated character.

Keywords: Character, Archaeologist, Semi Realist, Costume.
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