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KATA PENGANTAR 

Properti dalam film hanya akan menjadi sebuah properti bila tidak memiliki 

konsep tertentu, properti yang memiliki konsep mempunyai dampak untuk 

pembentukan karaker tokoh utama dalam film dan akan menjadi elemen yang 

penting. Membuat sebuah konsep desain untuk mendukung suasana pada film 

merupakan peran dari production designer. Selain sebagai konseptor, kemampuan 

untuk berkomunikasi juga menjadi hal penting dalam menyampaikan konsep 

dalam bentuk-bentuk yang mudah dipahami. 

 Konsep yang berhasil adalah konsep yang berbicara lewat visual baik 

dalam bentuk properti yang digunakan tokoh utama, atau hanya menjadi pajangan. 

Pengaplikasian konsep juga membutuhkan proses yang panjang, butuh banyak 

melakukan uji coba agar rancangan yang digunakan sesuai dengan apa yang 

diinginkan terutama saat menjadi visual yang penting dalam film. 
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ABSTRAKSI 

Topik fanatisme di Indonesia sangat menjangkau seluruh lapisan masyarakat. 
Fanatisme memiliki beberapa tingkatan seusai dengan tingkah laku masyarakat. 
dalam laporan tugas akhir ini konsep fanatisme sebagai bentuk eskapisme akan 
terlihat di dalam desain properti. Fanatisme yang berfungsi sebagai pelarian dari 
rutinitas sehari-hari. Melakukan riset terhadap kebiasaan masyarakat dalam 
melakukan fanatisme akan memberikan sudut pandang lain dalam melihat 
perilaku masyarakat. Dalam laporan ini penulis akan menjabarkan bagaimana 
fanatisme terlihat dalam keterbatasan.  

Kata kunci : Fanatisme, Properti, Eskapisme 
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ABSTRACT 

Fanaticism topic in Indonesia is reaching all levels of society. Fanaticism has 
several levels corresponded to the behavior of the people. In this final report draft 
of fanaticism as a form of escapism will be seen in the design of the property. 
Fanaticism which serves as an escape from the daily routine. Research the habits 
of the people in doing fanaticism will provide another perspective in viewing 
behavior. In this report the authors will describe how fanaticism visible within the 
limits. 

Keywords: fanaticism, property, escapism  
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