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ABSTRAKSI 

Down syndrome adalah kelainan gen yang dimiliki oleh manusia yang memiliki 

kromosom lebih banyak dibanding normal. Kasus ini umumnya terjadi pada 1 dari 

1.250 bayi, hal ini menjadikan jumlah pengidapnya sangat mudah ditemukan 

didalam masyarakat. Anak-anak pengidap down syndrome biasanya memiliki 

beberapa keterbelakangan dibanding anak normal seusianya, yang mencakup 

keterbelakangan perkembangan otak, kemampuan berbicara, berjalan, dsb. 

Meskipun tidak bisa diobati, namun terdapat beberapa terapi yang dapat 

membantu perkembangan anak pengidap kelainan ini. Fenomena tersebut 

mendorong penulis untuk merancang sebuah website yang memuat informasi 

mengenai origami sebagai salah satu alternatif terapi pengembangan kemampuan 

motorik anak pengidap down syndrome. Website tersebut dibuat dengan tujuan 

menjadi sarana informasi dan edukasi yang lengkap, akurat, serta mudah dipahami 

maupun diakses oleh masyarakat Indonesia dengan harapan dapat membantu 

jalannya terapi motorik yang berkelanjutan bagi pengidap down syndrome. 

Pengumpulan data yang dilakukan oleh penulis berupa kuesioner dan wawancara 

untuk menentukan pola pembelajaran, respon, dan kemampuan anak pengidap 

down syndrome dalam memahami informasi yang diberikan. Informasi tersebut 

akan membantu penulis untuk merancang website yang efektif dan efisien bagi 

target audiens. 

Kata kunci : Down syndrome, kemampuan motorik, website  
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ABSTRACT 

Down syndrome is a genetic disorder caused by the presence of all or part of a 

third copy of chromosome. This cgenetic disorder is considered common because 

it is usually happened in 1 of 1.250 birth. Children with down syndrome have 

delay in motor and cognitive skills, while there is no cure, this case can be handled 

by providing some therapy to the children that suffer from this condition. This 

encourage the writer to design a website that contain information about origami 

as a form of fine motor therapy for children with down syndrome. This website 

was made to provide origami tutorials which are comprehensive, accurate, easy 

to understand and accessible to parents in Indonesia, with hope to provide 

continuous motor skills therapy. The writer gather information from interviews 

and questionnaires to parents about how their study and process information from 

daily activities. This information will help the wirter to design a website that is 

effective and efficient to the audience. 

Kata kunci : Down syndrome, motor skills, website  
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