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ABSTRAKSI 

Kesadaran masyarakat terhadap penyandang disabilitas khususnya 

penyandang tunawicara di Indonesia sudah mulai luntur karena derasnya arus 

globalisasi yang membuat mereka tersibukan dengan dunianya sendiri. Kurangnya 

sosialisasi akan pentingnya menghargai satu sama lain dan rasa bersyukur terhadap 

diri sendiri adalah salah satu penyebabnya. Hal itulah yang membuat penulis 

tertarik untuk mengangkat tema pengaplikasian bahasa isyarat penyandang 

tunawicara terhadap pergerakan karakter dalam sebuah animasi 3D. 

Berdasarkan hasil pengamatan, untuk membangun rasa simpati dan rasa 

menghargai terhadap sesama yang berkebutuhan lebih pada penonton dibutuhkan 

pengaplikasian pergerakan visual dalam animasi 3D yang sesuai dengan pergerakan 

di dunia nyata. Bagaimana merancang gerakan bahasa isyarat BISINDO pada 

karakter Ratna dalam animasi 3D ‘Loveograph’ adalah rumusan masalah penulis 

dalam laporan tugas akhir ini. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif 

yang berupaya menggambarkan fenomena fisiologis seorang karakter dalam 

animasi 3D dengan latar belakang seorang penyandang tunawicara. Dengan adanya 

penelitian ini, penulis berharap dapat menumbuhkan rasa saling menghargai 

terhadap sesama yang kurang mampu dan berkebutuhan lebih khususnya 

penyandang tunawicara. 

 

Kata kunci: Animasi, Pergerakan, Tunawicara. 
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ABSTRACT 

Public awareness of people with disabilities especially with speech 

impaired in Indonesia has begun to fade because of the swift currents of 

globalization which makes them the busiest by his own world. Lack of socialization 

of the importance for respect each other and gratitude toward yourself is one of the 

reason. That's what makes writers interested to lift the theme of applying speech 

impaired Sign language on the movement of the character in a 3D animation. 

Based on observations, to build a sense of sympathy and respect for others 

with disabilities over the audience needed an applying visual movements in 3D 

animation in accordance with the movement of the real world. How to design 

BISINDO sign language movement on Ratna’s character in 3D animation 

‘Loveograph’ is the author’s formulation of the problem in this final report. This 

study used a qualitative approach that seeks to describe the physiological 

phenomenon of a character in a 3D animation with a background of a person with 

speech impaired disability. With this research, the authors hope to grow a sense of 

respect wtih each others who are less fortunate able especially for speech impaired 

disabilities. 

 

Keywords: Animation, Movement, Speech Impaired Disability. 
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