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ABSTRAKSI 

Meskipun animasi telah dikembangkan sejak lama, perkembangan komputer 

membuka jalan yang sangat lebar bagi animator untuk berkarya dan hal tersebut 

merambat hingga ke Indonesia. Selain sebagai hiburan, animasi semakin gencar 

digunakan untuk memasarkan produk baik animasi yang dicampurkan dengan 

rekaman nyata maupun animasi penuh. 

Melihat kepada kondisi animasi di tanah air yang mulai berkembang 

menimbulkan semangat untuk membuat karakter yang dapat mendukung proses 

pemasaran produk dalam media animasi dan mengetahui target pasar yang dituju. 

Metode yang digunakan untuk mengetahui selera adalah dengan mencari sumber 

bacaan dan mengamati hal yang menjadi pusat perhatian pasar saat ini.  

Dalam tugas akhir yang berjudul “Perancangan Karakter Anak dan Maskot dalam 

Animasi TVC Chocolasius”, penulis menjelaskan hasil studi pustaka yang 

dilakukan dan mengaplikasikannya pada karakter yang dirancang untuk iklan 

tersebut. 

Sebelum melaksanakan perancangan, konsep yang kuat sangat penting sebagai 

dasar dari perancangan. Selain dari konsep, penting juga untuk mencari referensi 

yang baik dan kuat yang dapat mendukung ide dari perancangan. Dalam waktu 

melaksanakan proses perancangan, sebaiknya memperhatikan detail, karena hal 

kecil seperti detail dapat membantu menjelaskan sifat dari karakter. 

 

Kata kunci : TVC, Animasi, Karakter, Maskot, Aspek karakter, Warna 
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ABSTRACT 

Although animation has been developed for a long time, computer’s development 

have created wide possibilities for animators to create more animation and this 

happens even in Indonesia. Aside for entertainment purposes, animation is 

commonly used to advertise product,  as full animation or hybrid animation.  

Growing animation condition in Indonesia rises up writer’s passion to create a 

character that could support promotion of a product through animation and to 

know the target market. Methods used to find out audience’s preferences were 

through reading literatures and observing market’s trend.  

In this thesis called “Designing Child and Mascot Characters in the animation 

TVC Chocolasius”, writer reported the result of literature analysis and applied 

the result to the character designed for the advertisement. 

 

Before carrying out the design,  it was important to build a strong concept as a 

foundation. In addition to the concept, it is necessary to look for good and strong 

references to support the design idea. During the design process, it’s important to 

look at all the detail, because all the little things can help to explain the 

character’s traits. 

 

Keywords: TVC, Animation, Character, Mascot  
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