[@10se)

Hak cipta dan penggunaan kembali:

Lisensi in1i mengizinkan setiap orang untuk menggubah,
memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk
kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama
penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat
yang serupa dengan ciptaan asli.

Copyright and reuse:

This license lets you remix, tweak, and build upon work
non-commercially, as long as you credit the origin creator
and license it on your new creations under the identical
terms.

Team project ©2017
Dony Pratidana S. Hum | Bima Agus Setyawan S. IIP



PENGUNAAN ELEMEN GRAFIS DALAM BENTUK
ILUSTRASI DAN MOTION GRAPHICS DALAM EDITING Dl

FILM DOKUMENTER LASNO

Laporan Tugas Akhir

Ditulis sebagai syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Desain (S.Ds)

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

Nama : Kelvin Ganie

NIM : 13120210077

Program Studi  : Desain Komunikasi Visual
Fakultas : Seni & Desain

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG

2017



LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Kelvin Ganie

NIM : 13120210077

Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Fakultas : Seni & Desain

Universitas Multimedia Nusantara
Judul Tugas Akhir
Penggunaan Elemen Grafis Dalam Bentuk llustrasi dan Motion graphics
dalam Editing Di Film Dokumenter “Lasno”
Dengan ini menyatakan bahwa, laporan dan karya Tugas Akhir ini adalah asli dan
belum pernah diajukan untuk mendapatkan gelar sarjana, baik di Universitas
Multimedia Nusantara maupun di perguruan tinggi lainnya.

Karya tulis ini bukan saduran/terjemahan, murni gagasan, rumusan dan
pelaksanan penelitian/implementasi saya sendiri, tanpa bantuan pihak lain, kecuali
arahan pembimbing akademik dan nara sumber.

Demikian surat Pernyataan Orisinalitas ini saya buat dengan sebenarnya,
apabila di kemudian hari terdapat penyimpangan serta ketidakbenaran dalam
pernyataan ini, maka saya bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan
gelar Sarjana Desain (S.Ds.) yang telah diperoleh, serta sanksi lainnya sesuai

dengan norma yang berlaku di Universitas Multimedia Nusantara.

Penggunaan Element...,Kelvin Ganie,FSD UMN,2017



Tangerang, 5 Januari 2017

A

Kelvin Ganie

| ]

Penggunaan Element...,Kelvin Ganie,FSD UMN,2017



HALAMAN PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Penggunaan Elemen Grafis Dalam Bentuk llustrasi dan Motion graphics

nenter Lasno

an, S.So0s., M.Sn.

Ketua Sidang

M. _ B seph Setyo Prabowo,
: & Prod, M.ScrPr.
Ketua Program Studi

1

Yusup Sigit Martyastiadi, S.T., M.Inf.Tech.

Penggunaan Element...,Kelvin Ganie,FSD UMN,2017



KATA PENGANTAR

Puji syukur pada Tuhan atas pernyertaan-Nya selama ini sehingga penulis dapat
menyelesaikan karya Tugas Akhir film dokumenter Lasno dan menyelesaikan
Laporan Tugas Akhir Penggnaan ilustrasi dan motion graphics dalam editing di
Film Dokumenter Lasno.
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elemen grafis dalam bentuk ilustrasi dan motion graphics dalam editing di film
dokumenter “Lasno”. Penulis menggunakan 2 elemen seni seperti ilustrasi dan
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menceritakan awal kedatangan dengan kondisi makam yang dulu dengan didukung
oleh data valid dari Badan Pertanahan Nasional Tangerang Selatan. Penulis sangat
berharap laporan ini menjadi referensi untuk mahasiswa Universitas Multimedia
Nusantara dan film dokumenter Indonesia. Dalam mengerjakan proyek tugas akhir
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ABSTRAKSI

Projek Tugas Akhir (TA) ini dengan produksi dokumenter dengan judul film Lasno,
alasan penulis memilih karena film dokumenter Lasno untuk bercerita kepada para
penonton tentang penjaga makam keramat dan kehidupannya. Film dokumenter ini
juga sebagai produk TA dan sebagai persyaratkan kelulusan S1 Desain Komunikasi
Visual (DKV) Universitas Multimedia Nusantara (UMN) dipeminatan
Cinematography.

Disini dalam rumusan masalah penulis sebagai editor akan menerapkan bagaimana
penggunaan elemen grafis untuk membentuk ilustrasi dan motion graphic dalam
editing projek TA film dokumenter Lasno dengan tujuan untuk membangun cerita
dulu. Lalu untuk mendukung penggunaan elemen ilustrasi dan motion graphic
penulis akan menyertakan literatur sebagai pendukung.

Dalam melakukan penelitian TA ini penulis menggunakan metode riset foto dan
video. Metode riset didapat dari riset subject yang dilakukan selama projek
berlangsung, dan metode kedua Melakukan wawancara dengan narasumber. Ini
bertujuan akan membantu dalam menjawab rumusan masalah dan menemukan cara
untuk melakukan penggunaan elemen grafis untuk membentuk ilustrasi dan motion
graphics dalam editing dengan dua metode penulis lakukan.

Kata kunci : Hustrasi, motion graphics, dokumenter, film, editing.
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ABSTRACT

This final project is a documentary film titled Lasno . the reason the author chose
because the documentary film Lasno to tell to auditon found out about the sacred
Tomb keeper and his life and also the documentary as well as the final project
product and as one of the requirements to graduate from the dkv
undergraduate/bachelor program in umn in cinematography stream.

Here in the formulation of the problem of the author as an editor will implement
how the use of illustration and motion graphic in editing the project final project
documentary film Lasno with the aim to build up the story first. To support the use
of illustration and motion graphic elements authors will include literature as
supporters.

In this research, the writer used photo and video research method. the research
method was obtained by the research subject that is done when the project is
underway and the second method is to do the interview with people. This will help
in answering the formulation of problems and find a way to do the use of elements
of illustration and motion graphic in editing 2 methods of writers do.

Keywords: illustrasion, motion graphics, documentary, film, editing.
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