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Laporan Tugas Akhir Penggnaan ilustrasi dan motion graphics dalam editing di 

Film Dokumenter Lasno. 

Penulis membahas pada laporan tugas akhir ini dengan judul penggunaan 

elemen grafis dalam bentuk ilustrasi dan motion graphics dalam editing di film 

dokumenter “Lasno”. Penulis menggunakan 2 elemen seni seperti ilustrasi dan 

motion graphics sebagai alat untuk bercerita. Alat cerita ini berdasarkan dari analisa 
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menceritakan awal kedatangan dengan kondisi makam yang dulu dengan didukung 

oleh data valid dari Badan Pertanahan Nasional Tangerang Selatan. Penulis sangat 

berharap laporan ini menjadi referensi untuk mahasiswa Universitas Multimedia 

Nusantara dan film dokumenter Indonesia. Dalam mengerjakan proyek tugas akhir 
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Cinematography. 

Pada kesempatan kali ini penulis dibantu beberapa pihak. Oleh karena itu, 

penulis ingin mengucapkan terimakasih sebesar-besarnya kepada : 

1. Tuhan Yang Maha Esa, 

Penggunaan Element...,Kelvin Ganie,FSD UMN,2017



2. Orang tua penulis, Syahrial Ganie dan seluruh keluarga yang 

memberikan doa dan dukungan agar penulis dapat menyelesaikan 

laporan ini, 

3. Bapak Yusup Sigit Martyastiadi selaku Ketua Program Studi Desain 

Komunikasi Visual Fakultas Seni dan Desain, 

4. Bapak Ari Dina Krestiawan selaku dosen pembimbing yang telah 

mencurahkan segala daya upaya dalam membantu penulis 

menyelesaikan karya tugas akhir ini, 

5. Dosen-dosen Universitas Multimedia Nusantara yakni Ibu Ina Riyanto, 

Baskoro Adi Wuryanto, Bernandus Yoseph Setya Prabowo, Yosep 

Anggi Noen, Lucky Kuswandi, Kemal Hassan, Makbul Mubarak, 

Mohammad Rizaldi, Mohammad Faisal, Perdana Kartwiyudha, Kus 

Sudarsono, serta Ibu Annita yang memberikan masukan-masukkan 

selama proses satu tahun pembuatan Tugas Akhir ini. 

6. Dimas Adi Wicaksono selaku kru film Lasno atas kesempatannya 

bekerja sama dan sama sama belajar serta mengembangkan diri dalam 

produksi film dokumenter Lasno ini. 

7. Lasno selaku subyek dalam film dokumenter “Lasno”. 

8. Pemilik Makam Keramat Buyut Jakiman yakni Pak Haji Ahman, Pak 

Haji Ismail, serta Pak Haji Tiri yang telah memberikan izin untuk proses 

pembuatan film “Lasno”. 

9. Seluruh teman-teman Cinema 2013 yang selalu membantu dan 

mendukung penulis. 

Penggunaan Element...,Kelvin Ganie,FSD UMN,2017



Tangerang, 5 Januari 2017 

 

Kelvin Ganie 

 

Penggunaan Element...,Kelvin Ganie,FSD UMN,2017



ABSTRAKSI 

Projek Tugas Akhir (TA) ini dengan produksi dokumenter dengan judul film Lasno, 

alasan penulis memilih karena film dokumenter Lasno untuk bercerita kepada para 

penonton tentang penjaga makam keramat dan kehidupannya.  Film dokumenter ini 

juga sebagai produk TA dan sebagai persyaratkan kelulusan S1 Desain Komunikasi 

Visual (DKV) Universitas Multimedia Nusantara (UMN) dipeminatan 

Cinematography.  

Disini dalam rumusan masalah penulis sebagai editor akan menerapkan bagaimana 

penggunaan elemen grafis untuk membentuk ilustrasi dan motion graphic dalam 

editing projek TA film dokumenter Lasno dengan tujuan untuk membangun cerita 

dulu. Lalu untuk mendukung penggunaan elemen ilustrasi dan motion graphic 

penulis akan menyertakan literatur sebagai pendukung.  

Dalam melakukan penelitian TA ini penulis menggunakan metode riset foto dan 

video. Metode riset didapat dari riset subject yang dilakukan selama projek 

berlangsung, dan metode kedua Melakukan wawancara dengan narasumber. Ini 

bertujuan akan membantu dalam menjawab rumusan masalah dan menemukan cara 

untuk melakukan penggunaan elemen grafis untuk membentuk ilustrasi dan motion 

graphics dalam editing dengan dua metode penulis lakukan. 

 

Kata kunci : Ilustrasi,  motion graphics, dokumenter, film, editing. 
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ABSTRACT 

 

This final project is a documentary film titled Lasno . the reason the author chose 

because the documentary film Lasno to tell to auditon found out about the sacred 

Tomb keeper and his life and also the documentary as well as the final project 

product and as one of the requirements to graduate from the dkv 

undergraduate/bachelor program in umn in cinematography stream. 

 

Here in the formulation of the problem of the author as an editor will implement 

how the use of illustration and motion graphic in editing the project final project 

documentary film Lasno with the aim to build up the story first. To support the use 

of illustration and motion graphic elements authors will include literature as 

supporters. 

 

In this research, the writer used photo and video research method. the research 

method was obtained by the research subject that is done when the project is 

underway and the second method is to do the interview with people. This will help 

in answering the formulation of problems and find a way to do the use of elements 

of illustration and motion graphic in editing 2 methods of writers do. 

Keywords: illustrasion, motion graphics, documentary, film, editing.  
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