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Hak cipta dan penggunaan kembali: 

Lisensi ini mengizinkan setiap orang untuk menggubah, 
memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk 
kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama 
penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat 
yang serupa dengan ciptaan asli. 

 

Copyright and reuse: 

This license lets you remix, tweak, and build upon work 
non-commercially, as long as you credit the origin creator 
and license it on your new creations under the identical 
terms. 



Daftar pustaka 

Rustan, S. (2009). Layout, Dasar & Penerapannya. Jakarta: Gramedia 

Labudovic, A & Vukusic, N. (2009). Field Guide: How To Be A Graphic 

Designer. United States: Rockport Publisher, Inc 

Simpson, D. (2009). Book + Art: Handcrafting Artist’s Books. China: F+W 

Media, Inc 

 Asizun, N. A. (2015). Ensiklopedia Hewan Asli Indonesia Yang Telah Punah. 

Indonesia: Pustaka Nusantara Indonesia. 

Kurniawan, MB. (2010). Mengenal Hewan & Tumbuhan Asli Indonesia. Jakarta: 

Cikal Aksara 

Fishel, C. (2007). Mastering Material, Bindings  & Finishes. 20 Kaki Bukit View: 

Rockport Publisher, Inc 

Dewantari, A. A. (16 Januari 2014). Sekilas tentang Pop-up, Lift the Flap, dan 

 Movable Book. Diakses pada tanggal 28 September 2016 jam 23:00 dari 

 http://dgi-indonesia.com/sekilas-tentang-pop-up-lift-the-flap-dan-

 movable-book/ 

 

 

  

Perancangan Buku...,Kurniawan Yoga Saputra,FSD UMN,2017

https://www.google.co.id/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Namin+Asimah+Asizun%22


LAMPIRAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Perancangan Buku...,Kurniawan Yoga Saputra,FSD UMN,2017



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Perancangan Buku...,Kurniawan Yoga Saputra,FSD UMN,2017



 

 

 

 

Perancangan Buku...,Kurniawan Yoga Saputra,FSD UMN,2017


	HALAMAN PENGESAHAN TUGAS AKHIR
	PERNYATAAN ORISINALITAS TUGAS AKHIR
	KATA PENGANTAR
	ABSTRAKSI
	ABSTRACT
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	BAB I PENDAHULUAN
	1.1. Latar Belakang
	1.2. Rumusan Masalah
	1.3. Batasan Masalah
	1.4. Tujuan Tugas Akhir
	1.5. Metodologi Pengambilan Data
	1.6. Metodologi Perancangan
	1.7. Skematika Perancangan

	BAB IITINJAUAN PUSTAKA
	Ilustrasi
	2.2. Satwa
	2.2.1 Definisi Satwa Endemik Indonesia
	2.2.2 Satwa Endemik Indonesia

	2.3. Karakteristik Anak Memasuki Usia 4 -7 Tahun
	2.4. Buku
	2.4.1 Definisi Buku
	2.4.2 Anatomi Buku
	2.4.2.1 Bagian depan
	2.4.2.2 Bagian isi
	2.4.2.3 Bagian belakang

	2.4.3 Buku Anak
	2.4.4 Buku Interaktif
	2.4.4.1 Buku Interaktif Movable book
	2.4.4.2 Buku Interaktif Lift the flap

	2.4.5 Penjilidan (Binding)
	2.4.5.1 Perfect Binding


	2.5. Desain Grafis
	2.5.1 Prinsip-prinsip Desain
	2.5.1.1 Keseimbangan (Balance)
	2.5.1.2 Penekanan/Dominasi (Emphasis)
	2.5.1.3 Kesatuan (Unity)
	2.5.1.4 Irama (Rhythm)

	2.5.2 Elemen-elemen desain
	2.5.2.1 Garis (Line)
	2.5.2.2 Bidang (Shape)
	2.5.2.3 Warna (Color)
	2.5.2.4 Tekstur (Texture)
	2.5.2.5 Layout



	BAB IIIHASIL PENELITIAN
	Gambaran Umum
	3.2. Wawancara WWF
	3.2.1 Proses Wawancara
	3.2.2 Analisa wawancara

	3.3. Wawancara KLHK
	3.3.1 Proses Wawancara

	3.4. Observasi ke beberapa toko buku
	3.4.1 Hasil Observasi Eksisting


	BAB IVPERANCANGAN
	Konsep Perancangan
	4.1.1 Tujuan Perancangan
	4.1.2 Strategi Perancangan
	4.1.2.1 Perancangan Buku
	4.1.2.2 Media Pendukung
	4.1.2.3 Mindmapping Perancangan

	4.1.3 Moodboard Perancangan
	4.1.3.1 Warna
	4.1.3.2 Tipografi


	4.2. Perancangan Buku
	4.3. Eksplorasi Gaya Ilustrasi
	4.4. Sketsa Aset Visual
	4.4.1 Gajah Sumatra
	Badak Jawa
	Harimau Sumatra
	Orangutan
	Jalak Bali
	4.4.6 Komodo

	Tampilan Buku
	4.6. Budgeting

	BAB VPENUTUP
	Kesimpulan
	5.2. Saran

	Daftar pustaka
	LAMPIRAN



