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ABSTRAKSI

Android adalah salah satu operating system yang berkembang pesat dan
paling banyak digunakan di era smartphone sekarang ini. Hal ini membuat
Android menjadi pilihan bagi perusahaan teknologi yang menginginkan sistem
operasi berbiaya rendah. Android yang bersifat open source ini membuat para
mobile developer berlomba — lomba untuk mengembangkan aplikasi — aplikasi
berbasis Android dan salah satu dari mobile developer ini adalaha PT. Moonlay
Technologies.

Product and Service adalah salah satu divisi dari PT. Moonlay Technologies
yang mengembangkan suatu aplikasi yang berbasis Android dan juga merupakan
tempat melaksanakan kerja magang. Divisi ini diberikan tugas untuk membuat
layout dan content dari sisi customer dari aplikasi yang akan dipasarkan, yang
bernama Loyalti Express. Appcelerator Titanium Studio dalam Alloy Framework
yang digunakan untuk membuat aplikasi tersebut.

Aplikasi dari sisi customer dibuat sebagai tempat penyimpanan atau biasa

disebut sebagai dompet dari kartu elektronik.
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