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ABSTRAKSI 

Board game dapat didefinisikan sebagai permainan yang dimainkan di atas papan 
dan juga memiliki aturan-aturan tertentu yang mengikat jalannya permainan. 
Tujuan dari perancangan board game ini adalah untuk membiasakan nilai sopan 
santun, baik dari perkataan maupun perbuatan melalui teladan-teladan yang 
diberikan oleh tokoh Alkitab untuk anak usia 9-12 tahun. Masalah yang menjadi 
batasan penulis adalah perancangan visual board game edukasi moral dengan 
ilustrasi yang memberikan nilai-nilai teladan melalui tokoh-tokoh Alkitab.  

Kata Kunci: Board game, moral, edukasi, Alkitab, anak. 
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ABSTRACT 

Board game can be defined as game that is played on a board and also has 
certain rules to regulate the game itself. The purpose of designing this board 
game is to get the value of manners, both from words and behavior through the 
Bible’s characters for children aged 9-12 years. The limitation of this board game 
is to provide moral values from the Bible’s characters through illustration. 

Keywords: Board game, Moral, education, Bible, Children. 
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