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KATA PENGANTAR
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terkesan oleh proses pra-produksi animasi yang terdapat dalam buku-buku yang
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oleh rekan kelompoknya.
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secara mendalam tentang pembuatan storyboard dan perancangan tata kamera yang
tepat sesuai situasi yang terdapat dalam cerita. Oleh karena itu penulis memilih
topik pembahasan tugas akhir ini agar pembaca dapat mendapat lebih banyak ilmu

mengenai storyboard dan perancangan tata kamera untuk film animasi.
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ABSTRAKSI

Storyboard merupakan media yang digunakan untuk memberikan visual hasil akhir
film dimana terdapat keterangan visual seperti tata kamera, transisi, gerakan
karakter serta efek dalam setiap adegan. Tata kamera dalam storyboard menjadi
acuan untuk menangkap suasana dan ekspresi karakter dalam film.

Berdasarkan pemahaman tersebut, maka penulis membuat tugas akhir ini untuk
merancang tata kamera untuk memaksimalkan struktur cerita pada storyboard film
animasi “Asih dan Anta”. Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini
adalah studi pustaka melalui production book dan beberapa buku yang berkaitan
dengan storyboard dan tata kamera, observasi film animasi (film pendek dan
featured film) sebagai referensi, dan olah visual tata kamera film animasi “Asih dan
Anta” dengan program Autodesk 3Ds Max.

Hasil yang akan dicapai dari penelitian ini adalah sebuah rancangan storyboard
dengan tata kamera yang dapat memvisualisasikan pesan cerita film animasi “Asih
dan Anta” dengan menarik dan dimengerti baik oleh penonton, pembuat film, dan
orang-orang yang ingin mempelajari perancangan storyboard dan khususnya tata
kamera untuk film mereka.

Kata kunci: storyboard, three-act structure, tata kamera, shot type, shot angle,
camera movement
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ABSTRACT

Storyboard is a media to visualize the final form of a film details of camera
composition, transition, character movement, and effects in every shot. Camera
composition in storyboard becomes a reference to capture the character’s mood
and expression in the film.

Based on that comprehension, the writer makes this final project to compose
camera that maximizes three-act structure in the storyboard of animated short film
“Asih and Anta”. This resume uses 3 research methods, first is literature review
from production books and books about storyboard and camera composition,
second is observating animated short film and featured film as reference, and lastly,
experimenting the camera composition of the animated short film “Asih and Anta”
with Autodesk 3Ds Max.

The output of this research will be a storyboard with camera composition that can
visualize the animated short film “Asih and Anta”’s morale well and easily
understood by audiences, filmmakers, and people who wish to study about

storyboard making and camera composition for their film.

Keywords: storyboard, three-act structure, camera composition, shot type, shot
angle, camera movement
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