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ABSTRAK 

Tujuan dari Tugas Akhir yang berjudul “Perancangan Karakter Berdasarkan 

Semiotika dari Gangguan Mental OCD dan PTSD dalam Film Animasi Dua 

Dimensi” adalah untuk membuat masyarakat di Indonesia turut berempati terhadap 

penderita gangguan jiwa yang dibatasi kepada post-traumatic stress disorder 

(PTSD) dan obsessive-compulsive disorder (OCD). 

Efek dari kedua penyakit tersebut akan dimunculkan melalui desain 

karakter lewat bentuk, siluet, dan penanda semiotika, yang akan direalisasikan ke 

dalam sebuah film pendek animasi dua dimensi. 

Penelitian akan dilakukan dengan mewawancarai beberapa narasumber 

terkait seperti psikolog, yang kemudian akan digabungkan dengan teori mengenai 

desain karakter. Hasil dari penelitian berakhir menjadi desain karakter yang secara 

substil mampu mengkomunikasikan keadaan psikologis seorang karakter kepada 

penonton. 

Keywords: desain karakter, bentuk, proporsi, warna, semiotika, OCD, PTSD 
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ABSTRACT 

The aim with this thesis of “Designing Character Based on Psychological 

Semiotic from The Mental Disorder of OCD and PTSD in a Two-Dimensional 

Animated Film” is to have Indonesian people emphatise with mental disorder 

patients, especially of post-traumatic stress disorder (PTSD) and obsessive-

compulsive disorder (OCD). 

 The effect of the aforementioned mental disorders will be shown through 

character design with shape, silhouette, and semiotic sign. These designs will 

further be translated into a two dimensional short animated film. 

 The study will be conducted by interviewing selected individuals such as 

psychologist. The data acquired through these means will be combined with the 

theory and material relevant to character design. The result of the study will be 

shown as character design that may subtly communicate the psychological state of 

the mind of the patient onto the viewers. 

Keywords: character design, shape, proportion, color, semiotics, OCD, PTSD 
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