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LAMPIRAN A: TRANSKRIP WAWANCARA

M = Penulis

E = Narasumber

M: Selamat malam, mas

E: Malam

M: Ini temannya Kevin (Maxie), tadi sudah diberitahukan ya?

E: lya, langsung saja

M: Setelah melakukan riset, saya menemukan bahwa masyarakat suku Dayak
mEngganggap burung Enggang sebagai burung yang sacral. Apakah hal ini
benar?

E: Kalau tentang burung Enggang yang kebanyakan orang Dayak beranggapan
bahwa itu sakral itu benar. Karena, selain burung Enggang adalah mascot warga
Dayak, burung Enggang khususnya kepalanya yang dibuat hiasan untuk pakaian
adat, kepala burung Enggang kalau jaman dulu hanya digunakan oleh para
temenggung. Temenggung adalah sebutan buat tetuajadat setempat. Burung
Enggang dipercaya melambangkan kewibawaan seorang temenggung. Tapi
sekarang sudah bebas di pergunakan untuk aksesoris khususnya Dayak Kantuk,
Dayak Iban, dan Dayak Kanayan yang ada di Kalimantan Barat. Itu saja yang saya
tau soal burung Enggang. Ada pertanyaan lagi mas?

M: lya mas. Kalau Dayak Iban, kota/kabupatennya sendiri di daerah mana ya?
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E: Kalau Iban, terletak di kabupaten Kapuas Hulu kecamatan Badau. Nama-nama
kotanya iyalah, Apan, Lanjak, Nanga Kantuk, Puring Kencana, dan Badaunya
sendiri

M: Ada hal yang ingin saya konfirmasi juga mas. Pada suku Dayak mungkin pada
zaman dahulu, jika ada orang yang jatuh sakit itu berarti rohnya dirasuki roh jahat.
Apakah hal ini benar?

E: lya mas, tapi lebih pada kayak santet gitu.

M: Hooo guna-guna gitu ya mas?

E: lya mas

M: Saya juga mau tanya sedikit nih tentang fauna yang ada disekitar Kalimantan
Barat mas, terutama yang paling ganas dan ditakuti oleh masyarakat disana

E: Kalau di kampong ku yang paling ganas buaya sama ular sanca dan beruang itu
aja sih mas yang paling ganas yang saya tau

M: Beruang madu ya mas?

E: lya mas, beruang madu

M: Satu pertanyaan lagi ya mas

E: Siiip

M: Di suku Dayak ada gak sih perbedaan kewajiban bagi anak seorang kepala
suku dengan anggota suku biasa? Apa anak dari kepala suku bebas bermain
dengan siapa saja? Atau ada limitasi?

E: Kalau untuk anak kepala suku sih gak ada bedanya sama anak anak lain, yang

membedakan hanya garis keturunannya saja, itu aja sih mas

XXi

Perancangan Karakter...,Mufti Harits Aslin,FSD UMN,2017



M: Oh berarti tidak ada hal-hal khusus yang hanya boleh atau harus dilakukan
oleh anak kepala suku ya mas?

E: Gak ada sih mas setau saya

arna ya, mas?

M: Baik, mas. Tidak apa-apa. Te

E: lya, mas.
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LAMPIRAN B: ABSENSI BIMBINGAN
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