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KATA PENGANTAR

Storyboard merupakan salah satu bagian penting dalam tahap pra-produksi film,
dalam hal ini film animasi . Karena itu, penulis menjadikan sebagai topik laporan
tugas akhir berjudul “Perancangan Storyboard Untuk Animasi Pendek Tiga
Dimensi Berjudul “BOT”. Serta penulis juga ingin mempelajari proses kerja

sebagai seorang storyboard artist. .

Pada penggunaannya sebagai sarana dalam menvisualisasikan sebuah
cerita, pada prosesnya pengerjaan storyboard, seorang storyboard artist
membutuhkan persiapan dan pengetahuan. Banyak unsur dan prinsip dalam

storyboard yang perlu dipelajari sebelum dapat menjadi seorang storyboard artist.

Dalam penyusunan laporan tugas akhir ini, penulis mengucapkan terima
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1. Yusup Sigit Martyastiadi, S.T., M.Inf.Tech., selaku Ketua Program

Studi Desain Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara.
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3. Christine Mersiana Lukmanto, S.Sn., M.Anim., selaku Dosen

Pembimbing penulis yang membimbing penulis dalam penyusunan dan
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saran dalam membangun struktur storyboard untuk film animasi 3d

C‘BOT’?.

4. Fachrul Fadly pembimbing dalam kelompok

tugas usi kelompok, serta

1 film animasi 3d

alim,  dan

animasi

Tangerang, 19 Desember 2016
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ABSTRAKSI

Storyboard memiliki peranan penting pada film, pada hal ini film animasi.
Terjadi proses pengolahan visualisasi dari sebuah cerita. Ada unsur dan prinsip
yang butuh diketahui © '
menvisualisasikan f
mengetahui alu g dalam film. Untuk itu
penulis meliha i mengeksplorasi dan
mencari kemung ah cerita melalui
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ABSTRACT

Storyboard has an important role in the film, in this animated film. A process of
processing the visualization of a sto ere are elements and principles that need
known to make a storyboar helps to visualize the message of
the story, making th he storyline, background
and identity of of storyboarding are
researching, ex to convey a story
through visuals.
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