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ABSTRAKSI

Ekspresi wajah merupakan cara krusial dalam menunjukkan emosi karakter dalam
film animasi, khususnya film animasi yang tidak berdialog dan memfokuskan
perasaan yang direfleksikan karakter. Apa yang dirasakan sebuah karakter dapat
dimengerti audiens dengan melihat ekspresi yang dirancang pada wajah karakter.
Wajah memaparkan bagaimana keadaan karakter saat senang, sedih, marah, takut,
dan seterusnya. Oleh karena itu, perancangan ekspresi wajah dibutuhkan untuk
mengekspresikan diri karakter dan untuk memajukan plot dalam film animasi yang
tidak menggunakan dialog. Perancangan ekspresi wajah karakter memerlukan studi
eksisting dari film dan observasi untuk mempelajari wajah manusia dan bagaiman
dapat dianimasikan dalam sebuah film animasi. Dengan mengumpulkan data
tersebut, maka dapat dicocokkan dengan kepribadian karakter yang dikonsepkan
dan kemudian dapat ditemukan cara merancang ekspresi wajah yang efektif untuk
menunjukkan pesan yang ingin disampaikan kepada audiens.

Kata kunci: Animasi, 3D, Ekspresi wajah
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ABSTRACT

Facial expression is crucial way to show a character’s emotion in animation,
especially when there is no dialogue and the story focuses on what the character
feels. What the character reflects can be experienced by the audience by viewing
the designed facial expression that was conceived beforehand. The face reveals all
that the character is going through, such as the emotion of happiness, sadness,
anger, fear and so on. Therefore, designing facial expressions in pre-production is
important to make a character express itself and push the plot forward within an
animation without dialogue. To create facial expressions, research and
observations are imperative to understand the human face and how it is animated
in animation films. The collected data can then be adjusted to a character’s
personality and the results would be an effective way to create facial expression to
send the message across to the audience.

Keywords: Animation, 3D, Facial Expression
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