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ABSTRAKSI

Sesuai dengan ketentuan pemerintah provinsi Jawa Tengah, Aksara Jawa wajib
diajarkan pada jenjang pendidikan. Pembelajaran Aksara Jawa menjadi kendala
bagi murid terutama karena waktu pemberian materi yang sangat sedikit dan buku
teks yang kurang memudahkan murid belajar Aksara Jawa, karena materi Aksara
Jawa yang diberikan tidak terfokus dan terpenggal-penggal. Berdasarkan
wawancara dan observasi dengan guru dan murid Sekolah Dasar di Semarang,
penulis mendapatkan hasil bahwa perlu disiplin dan giat dalam berlatih dan belajar
Aksara Jawa. Dibutuhkan buku pendamping untuk anak-anak yang dapat dipelajari
di rumah sehingga anak-anak lebih memahami materi Aksara Jawa. Dari
pembahasan tersebut penulis merumuskan masalah yaitu bagaimana merancang
buku ilustrasi sebagali media pembelajaran Aksara Jawa. Tujuan dari perancangan
ini adalah Aksara Jawa tidak lagi menjadi kendala dalam pembelajaran murid
Sekolah Dasar. Hasil dari perancangan ini adalah Buku ilustrasi berjudul “Yuk
Belajar Aksara Jawa” dengan jumlah halaman 64 dan dilengkapi dengan karakter
berupa figur wayang. Konsep utama dari perancangan buku ini adalah mudah dan
menyenangkan, sesuai dengan tujuan perancangan untuk membantu belajar murid.

Kata Kunci : Aksara, Jawa, llustrasi, Media, Edukasi

Perancangan Buku...,Vincentio Kevin Dani, FSD UMN, 2017



ABSTRACT

Due to regulation from Central Java ‘s Goverment , Aksara Jawa is a obligatory
curicullum to every formal educational level. Aksara Jawa became a problem for
elementary students because the allocated time to study Aksara Jawa in the school
is very limited and the textbooks cannot ease the students, as the learning materials
given are scarced and not focused. Based on the interview and observation with the
teachers dan students of Elementary Schools in Semarang, Central Java, writer can
conclude that learning Aksara Jawa needs discipline and intense exercising.
Companion books are needed for kids to learn and exercise at home . Writer can
formulate the problem as “how to design an illustration book as learning media for
Aksara Jawa”. The goal of this action is to solve the students’ learning problem to
Aksara Jawa. The result is an illustration book titled “Yuk Belajar Aksara Jawa”
with 64 pages and wayang character. The design concept is easy and fun, correlate
with the goal to ease the students to learn Aksara Jawa.

Keywords : Script, Javanese, Illustration, Media, Education
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