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ABSTRAKSI 

Environment adalah salah satu elemen yang penting, baik didalam dunia 

perfilman dan juga animasi. Environment tersebut akan melengkapi dunia karakter 

yang tinggal disitu dan juga akan memicu efek emosional terhadap penonton yang 

melihatnya. Pada film 3D Animasi berjudul “Ara” ini cerita yang diangkat akan 

berdasarkan Suku Dayak yang berada di provinsi Kalimantan, sehingga 

Environment yang akan di rancang juga akan berdasarkan hutan Kalimantan. Ada 

pula  dikarenakan ceritanya yang bertemakan fantasi di dunia mimpi, penulis akan 

mendesain Environment fantasi, dimana Environment-nya dirancang dari 

kenyataan yang kemudian dirubah kembali menyesuaikan dengan tema fantasi. 

Environmentnya sendiri karena berdasarkan hutan Kalimantan, penulis membatasi 

perancangan environment pada desain vegetasi hutannya. Untuk mencapai hasil 

tersebut, penulis menggunakan metode studi pustaka dengan referensi visual dari 

dunia nyata. Setelah memiliki referensi tersebut, penulis memproses vegetasi dari 

dunia nyata dan diubah menjadi objek fantasi agar environment yang dirancang 

mencapai desain yang diinginkan yakni environment berkesan fantasi. 

Kata kunci : Environment, Hutan Kalimantan, Desain, Vegetasi. 
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ABSTRACT 

Environment is an important element, both in the world of film and 

animation. Environment will complement the world of characters who live there 

and also will trigger emotional effect on the audience who saw it. The story of our 

3D animation movie titled "Ara" will be based on the Dayak Tribe in the 

Kalimantan, so the Environment which will be designed are going to be based on 

the Forests of Kalimantan. There is also a fantasy themed world in the film 

because in the film, there’s a dream world where the story will took place. 

Because the environment itself will be based on Kalimantan Forests, the author 

limits the environment design on the vegetation of the forest. To achieve that 

result, the author is using literature study and visual references as research 

method. After getting the references, the author started to process the vegetation 

from real world  and changed it into fantasical object so that the designed 

environment will achieve the desired result, which is to have a fantasy 

environment. 

Keywords: Environment, Kalimantan Forest, Design, Vegetation. 
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