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ABSTRAK

Visual effect merupakan salah satu unsur penting dalam sebuah animasi untuk
mendukung keberhasilan tercapainya sebuah cerita pada buku interaktif. Dengan
adanya visual effect, sesuatu yang mustahil keberadaannya juga dapat diciptakan.
Selain itu, visual effect juga dapat membuat sebuah animasi menjadi terlihat lebih
nyata dan menarik. Visual effect dalam sebuah buku interaktif juga dapat
mendukung penyampaian cerita.

Pada zaman ini, smartphone atau gadget adalah hal yang sudah tidak asing bahkan
menjadi bagian dari diri manusia dan lebih dari 73% anak-anak di Indonesia
memiliki akses untuk menggunakan smartphone atau gadget. Selain itu minat bada
anak-anak Indonesia termasuk rendah. Berdasarkan 2 fenomena yang diangkat oleh
penulis, maka penulis akan membuat sebuah buku interaktif dalam bentuk sebuha
mobile apps yang akan diakses dengan mudah melalui gadget atau smartpone yang
digunakan oleh mereka.

Pada laporan tugas akhir ini penulis mengangkat topik mengenai pembuatan dan
penerapan visual effect untuk api, air, dan angin dengan mengadaptasi motif
ornamen Bali. Penulis akan melakukan beberapa penlitian mengenai api, air, dan
angin dengan menggunakan referensi foto ataupun beberapa film animasi. Penulis
juga akan melakukan penelitian mengenai ciri khas dan makna dari ukiran Bali,
baik secara umum ataupun khusus. Hasil penelitian yang didapatkan oleh penulis
nantinya akan digunakan untuk membuat desain dan pergerakan visual effect untuk
air, angin dan api. Visual effect ini akan diaplikasikan dalam buku cerita interaktif
yang diangkat dari salah satu cerita legenda Indonesia, yang berjudul Legenda Selat
Bali.

Kata kunci: buku interaktif, visual effect, animasi, ukiran Bali
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ABSTRACT

Visual effect is one of the most important elements to provide an outstanding
animation for an interactive book story. By the help of visual effect, we're able to
create the impossibles. Visual effects are used to create a better and interesting
animation in order to help readers understand the story.

Nowadays, smartphones and gadgets have been so common that more than 73% of
indonesian children have access to smartphones or gadgets. While sadly indonesian
children are having low interest in reading. Based on these two occurences, | would
like to make an interactive story book in the form of a mobile application which can
be easily read through smartphones and gadgets.

For this undergraduate thesis, writer will bring up the making and the used of visual
effect of fire, water, and wind from Balinese ornaments as my main topic. I'm going
to do research about the main characteristic and meaning behind both common and
special Balinese carvings. The results of this research will be use to create the
design and movement of water, wind, and fire. These visual effects will be applied
to the interactive story book about Bali Strait Legend.

Keywords: buku interaktif, visual effect, animation, Balinese ornamen
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