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ABSTRAKSI 

Sebuah naskah skenario adalah proses dasar dalam pembuatan sebuah film, media 
dimana seorang penulis bisa menyalurkan aspirasi dan idenya. Segala permasalahan 
dan fenomena yang dipikirkan seorang penulis dapat ditaruh dan diekspresikan 
melalui tulisannya. Seorang penulis harus bisa menyalurkan ide dan tema ke dalam 
sebuah naskah dan menyampaikannya secara menarik. 

Laporan Tugas Akhir yang berjudul “Adaptasi cerpen Tujuh menjadi 
sebuah skenario film pendek Tujuh“ dilakukan oleh Bintang Maestro Pambudi 
mahasiswa jurusan Cinematography, fakultas Seni dan Desain, angkatan 2011 
Universitas Multimedia Nusantara. Penulisan laporan tugas akhir ini mempunyai 
tujuan untuk mengetahui cara mengadaptasi cerpen menjadi naskah skenario film 
pendek di film Tujuh. Permasalahan yang dibahas adalah bagaimana cara 
mengadaptasi sebuah cerpen menjadi skenario film pendek secara keseluruhan 
seperti struktur naskah dan pengembangan karakter. 

Kata kunci : naskah , penulis, film, film pendek, adaptasi, karakter, 
pengembangan karakter. 
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ABSTRACT 

A screenplay is a basic process in film making, a medium in which a writer can 
convey the aspirations and ideas. All the problems and phenomena that writer 
think can be placed and expressed through his writings. A writer should be able to 
deliver the ideas and themes into a script and present it in an interersting way. 

 Thesis entitled “Adaptation of Tujuh short story into a Tujuh short film 
screenplay” conducted by Bintang Maestro Pambudi students majoring in Digital 
Cinematography, Art and Design faculty,class of 2011 Multimedia Nusantara 
University. Writing this Thesis has the objective to know how to adapt the short 
story into a short film screenplay in the Tujuh film.The problems discussed is how 
to adapt a short story into a short film on the whole screenplay as a structure and 
character development.  

 Keywords: Screenplay, scriptwriter, films, short films, adaptation, 
character, character development. 
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