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ABSTRAKSI

Perancangan desain karakter pada film animasi ‘Cut Nya Dhien’ dilatarbelakangi
dengan perancangan karakter Cut Nya Dhien yang dibuat untuk menyimbolkan
sifat karakter pada semasa hidupnya. Objek dari penelitian ini adalah dua orang
karakter pada film animasi pendek Cut Nya Dhien yang digambarkan dengan gaya
minimal art. Perancangan karakter divisualisasikan menggunakan minimal art
bertujuan untuk personaliti tiap karakter dalam film dapat dipahami dengan lebih
mudah.

Penelitian ini menggunakan metode penilitian kualitatif dan deskriptif dengan
menggunakan metode pengumpulan data berupa observasi dan kepustakaan.
Melalui metode observasi penulis menganalisa film Cut Nya Dhien (Tjoet Nja’
Dhien) sebagai salah satu referensi serta membuat hipotesa dan interpretasi awal
pada karakter terserbut. Melalui metode kepustakaan berupa studi literatur dengan
buku atau jurnal mencari informasi yang menunjang perancangan.

Kata kunci : Cut Nya Dhien, Minimal Art, perancangan karakter.
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ABSTRACT

Designing characters in animated film ‘Cutn Nya Dhien’ have a background that
the design of the character could symbolize the nature of it’s own in it’s lifetime.
The object of this study was two characters visualized using minimal art, to aim
easier method for understanding personalities of character.

This study uses qualitative and descriptive study using data collection methods
such as observation and literature. Through observation method, the author
analyze a film as one of the reference, scilicet; Tjoet Nja' Dhien and make
hypothesizes and intials interpretation of the character of the charter. Through
the method of literature, in the form of study which use books and journals that
contain information to support designing process.

Keywords: Cut Nya Dhien, Minimal Art, Design Characters.
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