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ABSTRAKSI 

Facial expression merupakan salah satu media yang mampu menggantikan dialog 
dalam penyampaian emosi dan cerita pada sebuah film animasi. Penikmat film 
mampu menangkap perasaan yang dirasakan oleh karakter, cerita yang mereka 
alami, dengan menangkap ekspresi yang ditampilkan oleh wajah karakter film. 
Bagaimana mereka bersedih karena sesuatu, bagaimana mereka bereaksi ketika 
bertemu dengan ketakutan yang selalu mereka hindari. Ekspresi wajah pun 
memiliki level, dari yang paling rendah dan samar-samar hingga yang paling 
tinggi dan mudah ditangkap mata penonton. Karenanya perancangan facial 
expression dilakukan pada karya ini agar karakter pada film mampu 
menyampaikan cerita dan emosi tanpa menggunakan dialog verbal. Observasi dan 
studi eksisting yang dilakukan meliputin pengamatan wajah asli manusia dan 
karakter animasi, serta karakter-karakter pada film live action. Dari observasi 
tersebut bisa didapat bagaimana sebuah karakter dengan kepribadiannya sendiri, 
berkespresi agar orang lain dapat mengerti apa yang hendak disampaikan. 

Kata Kunci: Animasi, facial expression, narasi 
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ABSTRACT 

Facial expression can replace verbal dialog for deliver a story or express an 
emotion. Movie lovers can apprehend what kind of story that a character has, or 
what kind of emotion that a character feel. How they fall into sadness, or how 
they react when they meet their fear one. Facial expression has levels, from the 
minimum to their maximum.That is why facial expression design is needed for this 
project, so that the characters can told the viewer about their story, about their 
emotions, without a dialog, only with their expressions.Observation and study 
existing from another movies or animation, and from human face itself were 
made. That is how we obtained how to make a character, with its own personality, 
express his feeling and told his story in its way of expressions. 

Keywords: Animation, facial expression, Narration 
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