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ABSTRAKSI

Environment dalam film animasi sangatlah penting karena environment dapat
mendukung jalannya cerita dan dapat memberikan informasi setting untuk film
animasi tersebut. Selain itu environment yang berhubungan erat dengan karakter
harus dibuat harus tetap imajinatif agar tidak menutupi perubahan yang terjadi
didalam cerita. Dalam hal ini environment dapat dibuat sefleksibel mungkin untuk
mengikuti arah cerita, salah satu contohnya dengan menggunakkan tone warna
untuk environment yang dibuat. Penelitian yang digunakan adalah observasi
dengan memperhatikan karya-karya animasi berupa film dan berbagai foto. dari
observasi tersebut hasil yang didapat adalah bentuk bangunan rowhouse di New
York pada tahun 1950, diner serta perwarnaan untuk environment tersebut.
Berdasarkan bentuk bangunan dan tone warna yang digunakkan, setting waktu,
mood dan tempat dapat dikeluarkan dalam cerita.

Kata Kunci: Environment, Fleksibel, tone warna
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ABSTRACT

Environment in an animation film is important because it supports the story itself
by telling the audience the setting of the story. Furthermore, the environment
which  is tied with the charactermust be created as imaginative as possible so it
won’t cover the changes in the course of the story. In this case the environment
can be made flexible to follow the story, for example, we can use the color tone
for the environment. The research method that the writer use is an observation
from films and photographs. the results obtained are the 1950°’s New york
townhouse, a diner building and how the writer colors the environment. Based on
the buildings shape and the color tone used, the writer can set the time, place, and
the mood in the story.

Keywords: Environment, flexible, color tone
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