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ABSTRAKSI 

Tolong-menolong merupakan salah satu nilai moral yang penting untuk 

ditanamkan pada anak-anak karena sejatinya manusia adalah makhluk sosial. 

Untuk menyampaikan pesan ini kepada anak-anak, diperlukan  media yang 

menarik perhatiannya, salah satunya adalah motion comic.  

Untuk membuat motion comic menjadi lebih menarik, maka diperlukan karakter 

yang juga menarik. Karakter berperan penting untuk menyampaikan pesan. Oleh 

karena itu, penulis tertarik untuk membuat Tugas Akhir mengenai perancangan 

karakter untuk motion comic “Sirup Manis Sofia”. Karakter dalam motion comic 

ini dibuat dengan gaya kartun modernist yang populer pada tahun 1950-an. 

Penelitian dalam Tugas Akhir ini dilakukan dengan cara studi pustaka dan analisa 

visual untuk mencari referensi terkait. Tugas Akhir ini diharapkan dapat 

menyampaikan pesan mengenai tolong-menolong kepada anak-anak Indonesia 

dan memberikan pengetahuan mengenai desain karakter untuk para pembaca.  

Kata kunci : (Tolong-Menolong, Motion Comic, Perancangan Karakter, 

Modernist) 
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ABSTRACT 

Helping each other is one of moral values that are important to introduce to 

children because humans are social creatures. To convey this message required a 

media that suite children to attract their interest, which is motion comic.  

To make motion comic become more attractive, characters also an important 

aspect to convey this message. Therefore author is interested to create Final 

Project about designing characters for motion comic titled “Sirup Manis Sofia” 

(Sofia’s Sweet Syrup). These characters combined modernist cartoon style that 

popular in 1950s. Research in this Final Project using literature study and visual 

analysis. 

 

Keywords: (Helping, Motion Comic, Designing Characters Modernist)  
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