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ABSTRAKSI 

Kota Tomohon adalah kota kecil yang terletak di Pulau Sulawesi. Tepatnya di 
Sulawesi Utara, tanah Minahasa. Sekalipun terlihat kecil, namun potensi wisata 
yang ada di Kota Tomohon tidak kalah banyak serta unik jika dibandingkan 
dengan tempat wisata yang lain. Beragam tempat wisata mulai dari wisata alam, 
kuliner, budaya, hingga etnis dapat ditemukan di Kota Tomohon. Udara yang 
segar menyejukan menjadi daya tarik tersendiri dari Kota Tomohon. Perancangan 
visual promosi wisata Kota Tomohon bertujuan untuk mengkomunikasikan 
potensi-potensi wisata di Kota Tomohon kepada masyarakat khususnya kepada 
mereka yang hobi bepergian atau kata lainnya travelling. 

Kata Kunci: promosi, visual, pariwisata. 
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ABSTRACT 

Tomohon is a small town located on the island of Sulawesi . Precisely in North 
Sulawesi , Minahasa Even Tomohon is a small town, but the potential for tourism 
in Tomohon are beautiful and just great as well and unique when compared to 
other tourism spots . Various tourism attractions ranging from natural attractions 
culinary , culture, and ethnicity can be found in Tomohon . Fresh air is the main 
attraction of Tomohon. This visual promotion design is aimed to communicate the 
potential tourism in Tomohon to the public, especially to those who like to travel. 

Keywords: promotion, visual, tourism.
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