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RANCANG BANGUN APLIKASI MIKROFON BERBASIS ANDROID
UNTUK HIMPUNAN MAHASISWA SISTEM INFORMASI
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA

ABSTRAK

Nama : Budianto Mahasin
NIM : 13110310064

Mikrofon merupakan sebuah alat pembantu yang sering digunakan untuk
pengeras suara, perekam suara, menyanyi dan lainnya. Dalam kegunaannya sebagai
pengeras suara, pengurus Himpunan Mahasiswa Sistem Informasi Universitas
Multimedia Nusantara menggunakan mikrofon untuk melakukan presentasi oleh
pembicara seminar. Tetapi timbul permasalahan yang terjadi dalam hal penggunaan
mikrofon ini seperti halnya mikrofon yang bermasalah, baterai yang kurang
memadai, dan kurangnya persediaan mikrofon yang dapat digunakan. Dengan
adanya aplikasi mikrofon berbasis android ini diharapkan dapat mengatasi masalah
— masalah tersebut. Aplikasi ini dibuat dengan tampilan yang user friendly, dan
tujuan akhirnya adalah mengeluarkan suara kepada speaker Bluetooth. Metode
yang digunakan di dalam pembangunan aplikasi ini menggunakan metode
prototype. Metode ini tidak hanya membangun rancangan pada aplikasi, tetapi
metode ini akan mencakup sampai pengkodean dan hasil jadi aplikasi yang
dibangun. Dari metode yang digunakan terdapat hasil dari kuisioner oleh
mahasiswa Sistem Informasi, hasil evaluasi tampilan, dan hasil evaluasi dalam
penggunaan sistem menggunakan user acceptance test. Dari hasil yang didapat dan
pembangunan aplikasi yang sudah dilakukan, penelitian ini menarik kesimpulan
bahwa aplikasi yang dibuat sudah dapat melakukan pengeluaran suara dengan
tampilan yang user friendly. Tetapi terdapat kekurangan dalam kualitas suara yang

dikeluarkan.

Kata Kunci : Mikrofon. Prototype, dan Suara

\"
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DESIGN OF ANDROID BASED MICROPHONE APPLICATION FOR
COMMUNITY OF INFORMATION SYSTEM COLLEGE STUDENT
MULTIMEDIA NUSANTARA UNIVERSITY

ABSTRACT

Name : Budianto Mahasin
NIM : 13110310064

Microphone is a tool that is used for amplifying and recording sound.
Regarding its function to amplify sound, Community of Information System Student
of Multimedia Nusantara University uses microphone in many presentation events.
But there are some issues that often occur, such as broken microphone, battery
drain, and inavailability of microphone when it is needed. Existence of Android-
based microphone application is expected to resolve the problems. This application
is created with user-friendly interface. The aim of this application is transmitting
the sound to bluetooth speaker. This method not only involves designing the
application, but also developing the application, until it can be used by aimed users.
The result of this research involves questionnaire from Information System student,
interface evaluation, and system evaluation using UAT. As the result, this
application can transmit the sound to bluetooth speaker and is user friendly.

However, there is still a weakness regarding voice quality.

Key Word: Microphone, Prototype, Voice
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