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1.1 Latar Belakang

Perkembangan 1donesia sedang berkembang
sangat pesat. eh game developer
dan “Juragan
masyarakat
game ini
game side
ke sosial
. Menurut
6 dari seluruh
dunia. Game engaj agar karakter yang
uncul ataupun terjatuh

dimainkan dapat *

yang menyebabkan karakter aka engulang skor dari awal lagi.

Sampai saat ini penggunaan program construct 2 dalam pembuatan game

memerlukan koding yang sulit dan dapat langsung

dijalankan.

1
Peranancangan dan Pembuatan..., Krisna Putra Surya, FTI UMN, 2017



1.2  Rumusan Masalah
Rumusan masalah yang menjadi dasar penelitian ini adalah sebagai
berikut:

1. Bagaimana cara membuat game dengan meminimalisasikan koding.

2. Bagaiman dapat dimainkan di-multi

rolling endless

1.3

struct 2 tidak

ja pembuatan game ini

hanya mengandz entang construct 2.

1.4 Tujuan Penelitian

scrolling endless running untuk para gamer di Indonesia.

1.6 Sistematika Penulisan
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Sistematika penulisan yang digunakan dalam laporan ini adalah:

1. BABI PENDAHULUAN
Bab ini berisikan tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan

penelitian, manfaat peneli

YOLOG GAN

beris entang pembuatan

yang sudah

ematika penelitian.

tang t tode-metode yang

Bab ini beri penelitian dan saran untuk

pengembangan penelitian ke depan.
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