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RANCANG BANGUN APLIKASI DOUGH RESTING DETECTION
MENGGUNAKAN METODE BITMAP IMAGE COMPARISON DAN
ALGORITMA NAIVE BAYES

ABSTRAKSI

Dough merupakan salah satu bahan dasar yang dapat dijadikan banyak
jenis makanan seperti roti, kue, mie, dan pasta. Dalam proses pengolahan
makanan menggunakan dough membutuhkan waktu fermentasi yang biasa disebut
resting. Kesempurnaan proses resting dipengaruhi oleh beberapa faktor seperti
kelembaban udara dan suhu sehingga waktu untuk melakukan proses resting tidak
dapat dipastikan. Oleh karena itu, diperlukan suatu aplikasi yang mampu
mendeteksi kesempurnaan proses resting dan dengan penggunaan teknologi yang
tepat untuk memudahkan pengguna. Selain itu, diterapkan algoritma Naive Bayes
dalam aplikasi untuk mengklasifikasi dough. Dengan menggunakan Naive Bayes
data dihitung berdasarkan data yang sudah diuji (data training), juga
menggunakan Bitmap Image Comparison untuk membandingkan ukuran dough
yaitu dengan mengecek setiap pixel pada koordinat yang sama di antara kedua
gambar dan dilihat jika terdapat perbedaan, dengan jumlah perbedaan pixel pada
kedua gambar hasil perbesaran dari kedua gambar dough didapatkan. Aplikasi
dibangun untuk alat dengan sistem operasi Android. Setelah melakukan
implementasi dan proses pengujian aplikasi terbukti cukup baik dalam
menentukan kesempurnaan proses resting dough karena hasil pengujian
mendapatkan nilai akurasi aplikasi yang dibangun sebesar 90% dengan
menggunakan data training dan 100% jika pengujian dilakukan menggunakan
data testing.

Kata kunci: Naive Bayes, Dough Resting, Bitmap Image Comparison, Android
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF DOUGH RESTING DETECTION
APPLICATION USING BITMAP IMAGE COMPARISON AND NAIVE
BAYES ALGORITHM

ABSTRACT

Dough is one of the basic ingredients that can be used for many types of
food such as bread, cake, noodle, and pasta. In the food processing using dough
fermentation usually called resting. Resting process perfection is influenced by
several factors such as humidity and temperature so the time for resting process
cannot be ascertained. Therefore, we need an application that is able to detect the
resting process perfection and use the right technology to facilitate users. In
addition, Naive Bayes algorithm is applied to classify the dough. By using Naive
Bayes algorithm data is calculated based on the data that has been tested
(training data), also using Bitmap Image Comparison to compare the size of the
dough by checking each pixel on the same coordinates between the two pictures
and see if there is a difference, the amount of the different pixel between pictures
the enlarged dough is obtained. Application was built on the Android tools. After
doing the implementation and application testing proved to be quite good in
determining the dough resting perfection because the result of testing to get
accuracy of application built by 90% by using training data and 100% when
testing is done using the data testing.

Keywords: Naive Bayes, Dough Resting, Bitmap Image Comparison, Android.
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