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RANCANG BANGUN SISTEM OTOMASI
INTEGRATED SMART LAMPS
BERBASIS JARINGAN MESH

ABSTRAK

Lampu-lampu pada sebuah bangunan yang tampak dari luar pada dasarnya
dapat digunakan untuk memperindah tampilan bangunan. Tetapi akan lebih indah
apabila selain dapat menyala secara terus menerus, lampu tersebut dapat
memainkan sebuah pola. Dengan menerapkan Internet of Things pada lampu
bangunan, hal ini dapat terwujud. Pengguna hanya perlu memasukkan pola pada
website berdasarkan karakter yang terdapat pada daftar karakter, karakter berupa
angka (0-9), huruf (A-Z), dan beberapa simbol yang sudah didefinisikan, dan lampu
tersebut akan memainkan pola sesuai masukkan pengguna. Integrated Smart Lamps
ini menggunakan lampu konvensional yang ditambahkan ESP8266 agar dapat
saling berkomunikasi dengan menggunakan library painlessMesh, sehingga lampu
dapat menjalankan pola yang diinginkan secara sinkron secara nirkabel. Satu atau
lebih lampu berperan sebagai gateway yang terhubung ke server dengan protokol
MQTT. Uji coba dilakukan dengan melihat pertukaran pesan pada sistem, waktu
yang dibutuhkan untuk mengetahui adanya perubahan pada jaringan, dan fault
tolerance test. Hasil uji coba menunjukkan bahwa Integrated Smart Lamps dapat
menerima dan memainkan pola berdasarkan perintah dari website melalui server,
waktu rata-rata yang dibutuhkan server untuk mengetahui adanya perubahan pada
jaringan adalah 11.17 detik. Apabila server mati, lampu akan tetap dapat menyala
sesuai perintah terakhir yang diberikan.

Kata Kunci : ESP8266, painlessMesh, MQTT, Internet of Things, Integrated Smart
Lamps.
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AUTOMATION SYSTEM DESIGN OF
MESH NETWORK BASED
INTEGRATED SMART LAMPS

ABSTRACT

The lights on a building that can be seen from the outside can basically be
used to beautify the look of the facade. It would be more beautiful if in addition to
not only lit continuously, the lamp can play a pattern. It can be realized by applying
the Internet of Things to these building lights, users only need to enter a pattern on
the website based on the character list, which are numeric characters (0-9), letters
(A-Z), and some defined symbols, then the lights will play according to the user's
input. Integrated Smart Lamps uses conventional lights embedded with ESP8266
to communicate with each other using the painlessMesh library, so the lamp can
play the patterns in sync. One or more lights will act as gateways and connected to
the server using the MQTT protocol. Experiments are done by observe the
communication of the system, the time it takes for the lamp to sync every time it
receive a command and time required to discover the changes of the network. The
test results show that the average time needed by the lamps to receive and play a
pattern is 2,401 seconds after the user sends the command and 11.17 seconds for
the server to discover changes in the network. The lights will save the command
from the server, so that when the server goes down, the lights will remain lit
according to the last command given.

Keywords : ESP8266, painlessMesh, MQTT, Internet of Things, Integrated Smart
Lamps.
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