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RANCANG BANGUN APLIKASI DIGITAL WATERMARKING PADA

GAMBAR BERWARNA MENGGUNAKAN METODE DHWT DAN LSB

ABSTRAK

Pelanggaran hak cipta terhadap suatu karya banyak terjadi di dunia termasuk
terhadap karya digital. Digital Right Management (DRM) merupakan teknologi
untuk mencegah pelanggaran hak cipta terhadap karya digital. Digital
watermarking merupakan salah satu teknik dalam DRM. Metode DHWT
merupakan metode enkripsi menggunakan domain frekuensi dan metode LSB
merupakan metode enkripsi menggunakan domain spasial. Penelitian ini bertujuan
untuk merancang dan membangun aplikasi digital watermarking menggunakan
metode DHWT dan LSB pada gambar berwarna dan menghitung kualitas gambar
yang dihasilkan. Hasil pengujian aplikasi menunjukkan bahwa rata-rata kualitas
gambar yang dihasilkan untuk gambar beresolusi 512x512 adalah 76,918 dB,
resolusi 1024x1024 adalah 85,065 dB, dan resolusi 2014x2048 adalah 85,15 dB.

Kata kunci: DHWT, digital right management, digital watermarking, hak cipta,
LSB, pelanggaran hak cipta
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DESIGN OF DIGITAL WATERMARKING APPLICATION ON

COLORED IMAGE USING DHWT AND LSB METHOD

ABSTRACT

Copyright Infringement on creation happen a lot on this world included on digital
creation. Digital Right Management (DRM) is a technology for preventing a
copyright infringement on digital creation. Digital Watermarking is one of the
method for DRM. DHWT is encryption method based on frequency domain and
LSB is encryption method based on spacial domain. This research aim to design a
digital watermarking application using DHWT and LSB method on colored image
and calculate the generated image quality. The result of the application show the
average quality of image for image 512x512 resolution is 76.918 dB, 1024x1024
resolution is 85.065 dB, and 2048x2048 resolution is 85.15dB.

Keyword: copyright, copyright infringement, DHWT, digital right management,
digital watermarking, LSB
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