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ANALISIS DAN PERANCANGAN PENGADAAN BARANG BERBASIS 

WEB di PT ANGGADA HUSADA PERTIWI 

 

ABSTRAK 

Oleh : Brian Rheinhard Oloan Hutajulu 

 

 PT ANGGADA HUSADA PERTIWI merupakan sebuah perusahaan yang 

bergerak di bidang jasa pembangunan dan konstruksi, seperti pembangunan, 

perawatan dan pemegaran gedung, Akan tetapi dalam menunjang proses bisnis 

diperusahaan, terdapat hal-hal yang dapat membuat kendala di bidang pengadaan 

barang di dalam perusahaan. 

 Dimana terdapatnya invoice pembelian fiktif yang dilakukan oleh 

karyawan, sulitnya mencari informasi supplier karena tidak tersimpan dan 

pembuatan laporan mengenai permintaan serta pembelian barang tidak terdata 

dengan baik yang dapat menghambat kinerja karyawan dalam menjalankan 

pekerjaanya. 

 Melihat permasalahan yang ada, dibutuhkan sistem informasi yang 

memenuhi permasalahan dalam proses pengadaan yang ada di PT ANGGADA 

HUSADA PERTIWI, metode pengembangan sistem ini berdasarkan metode 

Waterfall dimana dalam pembuatan program ini membuat suatu sistem baru untuk 

menggantikan sistem secara manual yang memiliki banyak kekurangan, dan dari 

hasil uji coba blackbox dan user acceptance test yang menyimpulkan bahwa sistem 

tidak terdapat error dan mampu membantu perusahaan dalam membuat laporan 

yang lengkap dan meminimalisir pembelian fiktif yang terjadi di sistem yang lama. 
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ANALYSIS AND DESIGNING PROCUREMENT INFORMATION SYSTEM 

WEB BASED for ANGGADA HUSADA PERTIWI Company 

 

ABSTRACT 

By : Brian Rheinhard Oloan Hutajulu 

  

 ANGGADA HUSADA PERTIWI is a Company which engages in 

construction and development services. Such as in development, expansion and 

building maintenance. But in support of the companys business processes, there are 

some obstacles in the procurement sector which can  inhibit the company business 

process.  

 Some of them are like fictitious purchases / invoice which is conducted by 

employees, difficulty in finding supplier information to buy item because its not 

stored properly by employees, so it is difficult in making of report especially in 

demand and purchase report because data not storage properly. 

 From the existing problem above, its required information system that solve 

the problem from procurement sector in ANGGADA HUSADA PERTIWI 

company, the methods used in development the system is waterfall method that in 

making the program to create a new system to replace the old system which is 

manual methods which has many errors that cause problems in procurement area. 

And from blackbox testing and user acceptance test result concluded that this new 

information system has no error and with this procurement information system can 

help company to create full report of purchase request and order and to minimize 

fictitious purchase  that happened on the old system. 
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