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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN TIKET 

KOLAM RENANG RCB WATER PARK 

 

ABSTRAK 

Oleh: Gustian Supandi 

 

Komputer merupakan salah satu kecanggihan teknologi yang paling banyak 

diminati untuk saat ini, banyak aktifitas yang dahulunya digunakan secara manual, 

sekarang telah berganti menjadi suatu sistem terkomputerisasi. Salah satu contohnya 

adalah data-data yang berkaitan dengan pembelian tiket. Dulunya banyak proses 

pembelian tiket dilakuan secara manual yaitu melalui loket penjualan tiket. Namun 

karena dilihat sering terjadinya penumpukan pembelian tiket dan laporan penjualan 

tiket yang tidak jelas. Maka hampir seluruh perusahaan mengubah sistem pembelian 

tiket secara manual tersebut kedalam sistem komputeriasi. Karena sistem 

komputerisasi ini dinilai dapat melakukan proses dengan cepat, tepat, akurat, serta 

meminimalisir antrian pembelian tiket. 

 Pihak RCB Waterpark ingin membuat suatu sistem aplikasi untuk menangani 

proses pembelian tiket masuk kolam renang, hingga proses laporan pembelian tiket 

masuk kolam renang berdasarkan periode yang dipilih 

 Sistem yang dihasilkan diharapkan dapat menangani proses yang diinginkan 

seperti dapat melakukan proses pembelian tiket masuk kolam renang, laporan rutin 

dari transaksi pembelian tiket masuk, dan  promosi RCB Water Park dapat berjalan 

secara efektif dan efisien 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Penjualan Tiket, Perancangan Sistem 
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THE ANALYSIS AND DESIGN OF INFORMATION SISTEM OF SALES TICKETS 

FOR RCB WATER PARK  

 

ABSTRACT 

Author: Gustian Supandi 

 

Computer is one of the advanced technologies that is in demand nowadays, 

there are many activities that used to be done manually, yet now those are switched 

to a computerized system. One of the examples is the data related to ticket purchases. 

In the old days, there were many ticket sales processes had been done manually 

through the ticket windows. However, as it seemed to be so many transactions in a 

day and many obscure purchasing reports, then almost all companies changed the 

ticket purchasing system from manual to a computerized system. This is because 

computerized system is able to do many processes quickly, appropriately, accurately, 

and also minimize the queue of ticket sales. 

RCB Water Park wants to make an application system to handle the ticket 

sales process and a system that can make a report based on the chosen period. The 

expected result of this design is an effective and efficient system that can handle 

ticket sales process, regular reports of the transactions, and promotion from RCB 

Water Park. 
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