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ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI E-LEARNING BERBASIS 

WEB UNTUK LEMBAGA PELATIHAN KERJA HIKARI GAKKAI 

ABSTRAK 
Oleh: Nicolas Pratam Setio 

Perkembangan teknologi merubah proses dalam melakukan kegiatan di semua 

sektor. Sektor Pendidikan termasuk salah satu sektor yang mengalami perubahan 

pesat. LPK Hikari Gakkai merupakan sebuah lembaga yang berfokus dalam 

mengajar bahasa Jepang. LPK Hikari Gakkai memiliki permasalahan yaitu lamanya 

proses koreksi pekerjaan dan kuis pada proses ajar-mengajar di LPK Hikari Gakkai. 

Dengan adanya masalah tersebut, dalam skripsi akan dibuatkan sistem e-learning 

untuk LPK Hikari Gakkai. e-learning akan menggunakan MySQL sebagai basis 

data dan menggunakan PHP dengan framework Laravel sebagai back-end. Dalam 

proses pengembangannya akan menggunakan wawancara sebagai metode untuk 

mengumpulkan user requirement dan Rapid Application Development sebagai 

metode pengembangannya dengan menggunakan system usability scale untuk 

testingnya. Hasil dari penelitian ini adalah sistem e-learning yang mempunyai 

usability yang baik. Dengan nilai yang baik sistem dapat digunakan tanpa masalah 

dengan tetap memiliki ruang untuk meningkatkan usability. 

Kata kunci: e-learning, aplikasi berbasis web, laravel, system usability scale, php 
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ANALYSIS AND DESIGN OF E-LEARNING WEB-BASED 

APPLICATION FOR LPK HIKARI GAKKAI 

ABSTRACT 
By: Nicolas Pratama Setio 

The advancement of technology has changed the process of all activity on all 

sectors. One of the fastest sector that changed is Education. LPK Hikari Gakkai is 

an institution that focus on teaching Japanese language. The institution has a 

problem that it took them a lot of time to check the result of assignments and quizzes 

from their education process. With that problem, this thesis an e-learning system 

will be built for LPK Hikari Gakkai. The application will be built using MySQL for 

the database and PHP with Laravel Framework for the back-end. The development 

process will be using interview as the method to collect the user requirement and 

Rapid Application Development as the method for the development. The result of 

this thesis will be an e-learning application that fits with the requirement of LPK 

Hikari Gakkai that is tested with System Usability Scale with a good result. With a 

good score the system can be used without problem but still leave some room to 

improve the usability. 

Keyword: e-learning, web based application, laravel, system usability scale, php
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