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PERANCANGAN GO-TRIP PLANNER APLICATION
BERBASIS ANDROID

ABSTRAKSI

Oleh: Raynaldy Octavianus Effendi Putra
NIM: 13110310008

Di indonesia memiliki banyak sekali destinasi wisata disetiap daerahnya,
akan tetapi masih banyak masyarakat indonesia yang tidak memiliki informasi
mengenai setiap destinasi wisata didaerahnya. Penelitian ini dilakukan untuk
membuat sebuah aplikasi berbasis mobile android yang berisikan informasi
mengenai destinasi wisata indonesia dan Budgeting yang memiliki fungsi untuk
membantu tiap user melakukan analisis biaya perjalanan wisata, penelitian ini
menggunakan metode prototyping. Metode prototyping digunakan untuk
mengklasifikasikan tahap-tahap yang dibutuhkan agar dapat
mengimplementasikan aplikasi dengan baik. Seluruh data yang digunakan dalam
aplikasi Go-Trip diperoleh dari internet dan kementrian pariwisata yang terlebih
dulu diolah sehingga menjadi informasi. Aplikasi ini dapat membantu masyarakat
dalam memberikan informasi destinasi wisata disetiap daerah dan memberikan
gambaran harga tiap perjalanan. Untuk mengetahui aplikasi ini berhasil maka
digunakan User Acceptance Test. Hasil dari UAT yang telah dilakukan
menunjukan hasil positif dimana fitur-fitur dasar dan fitur budgeting yang dibuat
sesuai dengan kebutuhan user. Dari beberapa responden yang telah melakukan
test, menyatakan bahwa aplikasi Go-Trip dapat memberikan infromasi yang baik

sebagai trip planner.

Kata Kunci: Budgeting, Android, Prototyping.
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GO-TRIP PLANNER APLICATION DESIGN
BASED ON ANDROID

ABSTRACT

By: Raynaldy Octavianus Effendi Putra
ID: 13110310008

In Indonesia has a lot of tourist destinations in every region, but there are
still many Indonesian people who do not have information about every tourist
destination didaerahnya. This research was conducted to create an android
mobile based application which contains information about Indonesia tourist
destinations and Budgeting which has a function to help each user to analyze
travel expenses, this research using prototyping method. The prototyping method
is used to classify the stages needed in order to implement the application
properly. All data used in Go-Trip applications is obtained from the internet and
tourism ministries which are first processed to become information. This
application can help the community in providing tourist destination information in
each region and provide an overview of the price of each trip. To find out this
application is successful then used User Acceptance Test. The results of the UAT
that has been done show positive results where the basic features and budgeting
features are made in accordance with user needs. From 10 respondents who have
done the test, stated as Go-Trip application can provide good information as a

trip planner.

Keywords: Budgeting, Android, Prototyping.
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