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d. Memberikan informasiterstrukturdalam pengambilan

keputusanperusahaantiapperiode.

BABII

LANDASANTEORI

2.1 KajianTeori

2.1.1 DecisionSupportSystem

DecisionSupportSystem atauSistem PendukungKeputusan/SPK,

secara umumdidefinisikan sebagai sebuah sistem yang mampu

memberikankemampuanbaikkemampuanpemecahanmasalahmaupun

kemampuanpemgkomunikasianuntukmasalahsemi-terstruktur.Secara

khusus,SPKdidefinisikansebagaisebuahsistem yangmendukungkerja

seorang manajermaupun sekelompok manajerdalam memecahkan

masalah semi-terstrukturdengan cara memberikan informasiataupun

usulanmenujupadakeputusantertentu.

Konsep DSS diperkenalkankira-kirapadakurunwaktu1970-an.

Pada kurunwaktu tersebutDSS masih dalam proses Research dan

Development.Sedangkanaplikasinyasecarameluasdimulaipadakira-kira

akhirtahun1980-andanawaltahun1990-an.Danpadamasayangakan

datang DSS masihakanberkembang terusdanmemerlukanberbagai

perbaikandanpenyempurnaanyangdisesuaikandengankeperluandan

perkembanganteknologiinformasi.DiantaraperkembanganDSSyang

akan terjadi dimasa yang akan datang meputi aspek-aspek:

integratedarchitecture,connectivity,documentdatadanintelligence.Andi

(2007:65)

DefinisiDSSsampaisaatinimasihtergantungkepadadarisudut

mana DSStersebut dipandang. Namun pada umumnya DSS bisa

didefinisikandengan

Analisis dan perancangan..., Rwanda, FTI UMN, 2018
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melibatkanaspek-aspeksebagaiberikut:

a.Sistem yangberbasaiskomputer

b.Membantumemecahkanmasalahseorangmanager

c.Masalahsemiterstruktur

d.Interaktifdiantarasistem danmanager

e.Menggunakananalisisdata

Kedua aspek yang terakhir adalah berasasakankan aplikasi

teknologiyang kemudian disebut dengan DDM (dialog,data dan

modelling).

2.1.2 KegunaanSistem PendukungKeputusan

BeberapakeuntunganpenggunaanSPKantaralainadalahsebagai

berikutKadir(2009:25):

a.Mampumendukungpencariansolusidariberbagaipermasalahan

yang

b.kompleks

c.Dapatmerespondengancepatpadasituasiyangtidakdiharapkan

dalam konsisiyangberubah-ubah

d.Mampuuntukmenerapkanberbagaistrategiyangberbedapada

konfigurasiberbedasecaracepatdantepat

e.Pandangandanpembelajaranbaru

f. Sebagaifasilitatordalam komunikasi

g.Meningkatkankontrolmanajemendankinerja

h.Menghematbiayadansumberdayamanusia(SDM)

i. Menghematwaktukarenakeputusandapatdiambildengancepat

j. Meningkatkan efektivitas manajerial,menjadikan manajerdapat

bekerjalebihsingkatdandengansedikitusaha

k.Meningkatkanproduktivitasanalisis

2.1.3 PengertianSistem Informasi

Karakteristik dan Kemampuan Sistem Pendukung Keputusan.

4
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BerikutDetailnya:Kadir(2009:43).

BeberapakarakteristikdariSPK,diantaranyaadalahsebagaiberikut:

a.Mendukungseluruhkegiatanorganisasi

b.Mendukungbeberapakeputusanyangsalingberinteraksi

c.Dapatdigunakanberulangkalidanbersifatkonstan

d.Terdapatduakomponenutama,yaitudatadanmodel

e.Menggunakanbaikdataekternalmaupuninternal

f. Memilikikemampuanwhat-ifanalysisdangoalseekinganalysis

g.Menggunakanbeberapamodelkuantitatif.Kadir(2009:45).

Kemampuanyangharusdimilikiolehsebuahsistem pendukung

keputusan,diantaranyaadalahsebagaiberikut:Kadir(2009:48).

a.Menunjang pembuatan keputusan manajemen dalam

menanganimasalahsemiterstrukturdantidakterstruktur.

b.Membantu manajerpada berbagaitingkatan manajemen,

mulaidari

manajementingkatatassampaimanajementingkatbawah.

c.Menunjang pembuatan keputusan secara kelompok dan

perorangan.

d.Menunjangpembuatankeputusanyangsalingbergantungan

danberurutan.

e.Menunjangtahap-tahappembuatankeputusanantaralain

intelligence,design,choicedanimplementation.

f. Menunjangberbagaibentukprosespembuatankeputusan

danjeniskeputusan.

g.Kemampuan untuk melakukan adaptasisetiap saatdan

bersifatfleksibel.

h.Kemudahanmelakukaninteraksisistem.

i. Meningkatkan efektivitas dalam pembuatan keputusan

daripadaefisiensi.

Analisis dan perancangan..., Rwanda, FTI UMN, 2018
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j. Mudahdikembangkanolehpemakaiakhir.

k.Kemampuan pemodelan dan analisis dalam pembuatan

keputusan.

l. Kemudahanmelakukanpengaksesanberbagaisumberdan

formatdata.

2.1.4 Pengertian FuzzyMultiple Attribute Decision Makingdan Jurnal

PenelitianTerdahulu

2.1.4.1 Pengertian Metode Fuzzy Multiple Attribute Decision

Making

MetodeFuzzyMultipleAttributeDecisionMakingPada

dasarnyadilakukanmelalui3tahap,yaitupenyusunankomponen-

komponensituasi,analisis,dansintesisinformasi(Rudolphi,2010).

Pada setiap penyusunan komponen,komponen situasi,akan

dibentuk table taksiran yang berisi identifikasi alternatif dan

spesifikasitujuan,kriteriadanatribut.

FuzzyMultipleAttributeDecisionMaking(FMADM)adalah

suatumetodeyangdigunakanuntukmencarialternatifoptimaldari

sejumlahalternatifdengankriteriatertentu.IntidariFMADM adalah

menentukannilaibobotuntuksetiapatribut,kemudiandilanjutkan

denganprosesperankinganyangakanmenyeleksialternatifyang

sudahdiberikan.Padadasarnya,ada3pendekatanuntukmencari

nilaibobotatribut,yaitupendekatansubyektif,pendekatanobyektif

dan pendekatan integrasiantara subyektifdan obyektif.Masing-

masing pendekatan memilikikelebihan dan kelemahan. Pada

pendekatan subyektif, nilai bobot ditentukan berdasarkan

subyektifitas daripara pengambilkeputusan,sehingga beberapa

factordalam prosesperankinganalternatifbisaditentukansecara

bebas.Sedangkanpadapendekatanobyektif,nilaibobotdihitung

secara matematis sehingga mengabaikan subyektifitas dari

Analisis dan perancangan..., Rwanda, FTI UMN, 2018
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pengambilkeputusan.

Metode Fuzzy Multiple Attribute Decision Making ini

menerapakannilaipembobotanmaksimalsebagaihasilterbaikyang

akan dilakukan perangkingan terhadap data yang akan disajikan

sehinggauserdapatdenganmudahmemahamihasilterbaikmana

yangdisajikan.

AlgoritmaFuzzyMultipleAttributeDecisionMaking:

Memberikan nilaisetiap alternatifpada setiap kriteria yang

sudahditentukan,dimananilaitersebutdiperolehberdasarkannilai

pembobotan.Memberikan nilai bobot sesuai dengan tingkat

kepentingan. Melakukan proses perankingan dengan cara

menghitung semua bobotpenilaian yang menjadikriteria sistem

yangdibuat.(Kusumadewi,2006).

2.1.4.2 MetodeFuzzyMultipleAttributeDecisionMakingDalam

Sistem Usulan

MetodeFuzzyMultipleAttributeDecisionMakingsering

juga dikenalistilah metodepenjumlahan terbobot.Konsep dasar

metodeFM ADM adalahmencaripenjumlahanterbobotdarirating

kinerjapadasetiapalternatifpadasemuaatribut.MetodeFM ADM

membutuhkanprosesnormalisasimatrikskeputusan(X)kesuatu

skalayangdapatdiperbandingkandengansemuaratingalternatif

yangada.BerikutRumusnya:

=R
j

C
ij

Max
CIJ

Dalam metodepenelitianiniadabobotdankriteriayang

dibutuhkanuntukmenentukansiapayangakanterseleksisebagai

Analisis dan perancangan..., Rwanda, FTI UMN, 2018
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penerimabeasiswa.Adapunkriterianyaadalah:

R=nilaiparameter

C=pointpembobotan

i=1..3

j=1..3

Max=pointtertinggi

1=selisihharga

2=ongkoskirim

3=waktupenawaran

Melakukanprosespenilaian(R)dengancaramencariketiga

kriteriainidimana1=selisihhargaberasaldari(Hargabarang+

ongkoskirim),

2=Ongkoskirim berasaldari(inputdarisupplier),dan3=waktu

penawaranberasaldari(waktuinputadmin-waktuinputsupplier).

Dari3KriteriainimakaditotalC1+C2+C3=mendapatkanhasil

dariperhitungan.

HasildariRiniakandibandingkandenganRlainnya.DandipilihR

yangmemilikinilaibobotpointtertinggi.

Darimasing-masingbobottersebut,makadibuatsuatu

variabel-variabelnya.Dimana darisuatu variabeltersebut akan

dirubahkedalam bilanganfuzzynyasepertidibawahini:

Darihasilwawancarayangdilakukan,makamenghasilkan

usulanuntukdibuatnya,sistem pemilihansupplierterbaikdengan

metodeFM ADM yangakandibuatpenulisyangmanasistem yang

dibuatakanmemudahkanadmindalam menginputkandatapesanan

barangyangdibutuhkan,yangmananantinyadatapesanantersebut

akanmasukkeaksessupplieruntukdiinputkanpenawaranharganya,

setelahpenginputanhargatersebut,datayangdisajikansudahdiurut

berdasarkanpoinpembobotanyangterdiriatasberdasarkanselisih

hargadarihargaperkiraanyangdiinputadmin,kemudiandariongkos

kirim yangdikenakan,danberdasarkanwakturesponpenawaran,

Analisis dan perancangan..., Rwanda, FTI UMN, 2018
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selainitutotalhargapenawaranjugatersaji,sehinggaadmindalam

mengambilkeputusanbisamelihatdaripoinpembobotansertatotal

harga terbaik yang akan dipilih oleh admin, berikut data

pembobotannya:

Tabel2.1:pembobotanatauperangkingansupplierterbaik
PembobotanBerdasarkan:

BerdasarkanSelisihHarga:

SelisihHarga Point

Rp0–Rp500.000 100point

Rp500.001–Rp1.000.000 75point

Rp1.000.001–Rp2.000.000 50point

>Rp2.000.000 25point

BerdasarkanOngkosKirim :

OngkosKirim Point

Rp0–Rp200.000 100point

Rp200.001–Rp400.000 75point

Rp400.001–Rp600.000 50point

>Rp600.000 25point

BerdasarkanWaktuPenawaran:

WaktuPenawaran Point

<=3jam 100point

<=6jam 75point

<=9Jam 50point

>9Jam 25point

A. PenerapanAlgoritmaFM ADM Dalam Sistem Usulan

Penerapansistem FM ADM disistem yangdibuat,dalam

Analisis dan perancangan..., Rwanda, FTI UMN, 2018
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pemilihan supplierterbaik atau optimal,mempunyaibeberapa

indikatorpembobotan,dimana hasildaripembobotan itu akan

dirangkingsesuaitotalpenawaranhargadariyangterkecilsampai

yangterbesar.

Dalam pemilihansupplierterbaik,parasupplierakandimintai

terlebihdahuluuntukmenginputkanpenawaranharganyadisistem

usulanyangakandibuatnantinya.

Dalam pemilihansupplierterbaik,setelahsuppliermengisi

penawaran harga darisetiap barang yang dipesan oleh admin

ditambahongkoskirim disistem usulan,setelahitusistem akan

menampilkanhasilperangkinganmulaidaritotalhargapenawaran

terendahsampaitertinggi,berikutpembobotanyangdihasilkan

sistem berdasarkan.

1. SelisihHarga

SelisihHargamerupakanselisihhargadaritotalharga

penawaran disertaiongkirdikurangitotalharga perkiraan,yang

manadariselisihhargainiakandihasilkanpembobotan.Untuk

selisihhargasampaiRp500.000akandiberinilaibobot100poin,

untukselisihhargalebihdariRp500.000sampaiRp1.000.000akan

diberibobot75poin,untukselisihhargalebihdariRp1.000.000

sampaiRp2.000.000akandiberibobotpenilaiansebesar50poin

danuntukselisihhargalebihdariRp2.000.000akanmendapatkan

bobot25poin.

2. OngkosKirim

Ongkoskirim adalahbiayayangdibebankandarisupplier

kepada perusahaan untuk mengantarkan barang pesanan yang

dipesanperusahaanyangtelahdiinputkanolehadmin. Ongkos

kirim inimenjadiindikatorselanjutnyayangakanmenjadipenilaian

Analisis dan perancangan..., Rwanda, FTI UMN, 2018
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olehadmindalam menentukansupplierterbaikyangakandipilih

untukmemenuhipesanan daribarang yang telah dipesan oleh

admin.Pembobotanindikatorberdasarkanongkoskirim (ongkir)ini

diuraikansebagaiberikut,untukongkoskirim sampaidenganbatas

Rp200.000,makaakanmendapatkanbobotpenilaiain100poin.

Ongkirlebih dariRp 200.000 sampaidengan Rp 400.000 akan

mendapatkanbobotpenilaiansebesar75poin.OngkirlebihdariRp

400.000sampaidenganRp600.000akandiberikanbobotpenilaian

sebesar50 poin dan lebih dariRp 600.000 akan mendapatkan

bobotpenilaian25poin.

3. WaktuPenawaran

Waktupenawaranadalahwakturesponaksessupplier

dalam menginputkanpenawaranhargadariorderataupesanan

yangtelahdiinputkanolehadmin. Waktupenawaraninimenjadi

indikatorterakhirdari2indikatorsebelumnya,yangakanmenjadi

penilaianolehadmindalam menentukansupplierterbaikyangakan

dipilihuntukmemenuhipesanandaribarangyangtelahdipesan

olehadmin.Pembobotanindikatorberdasarkanwaktupenawaran

inidiuraikan sebagaiberikut,untuk waktu penawaran sampai

denganbatas3jam dariorderyangdiinputkanadmin,makaakan

mendapatkanbobotpenilaiain100poin.WaktuPenawaranmulai

dari4jam sampaidengan6jam setelahadmininputorderakan

mendapatkanbobotpenilaiansebesar75poin.Waktupenawaran

mulaidari5jam sampaidengan9jam setelahadmininputorder

akandiberikanbobotpenilaiansebesar50poindanlebihdari9jam

akanmendapatkanbobotpenilaian25poin.

2.1.4.3 JurnalPenelitianTerdahulu

MenurutHeriSulistyo dengan jurnalnya yang berjudul

“ Sistem Pendukung Keputusan Untuk Menentukan Penerima

Analisis dan perancangan..., Rwanda, FTI UMN, 2018
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BeasiswadiSMANegeri6PandeglangMenggunakanAlgoritmaFM

ADM (2012 :p2),HeriSulistyo mengemukakan bahwa untuk

mangajukan permohonan beasiswa di SMA Negeri 6

Pandeglangsiswaharusmengisiformuliryangberisikandatadari

siswa,sepertinilairata-rataraportsiswa,penghasilan orang tua,

jumlahsaudarakandung,jumlahtanggunganorangtua,danlain-lain.

Khusus untuk pengajuan beasiswa kurang mampu harus

melampirkansuratketerangantidakmampudarikelurahan.Data-

datatersebutyangakandijadikanpertimbanganuntukmenentukan

penerima beasiswa. Dari permasalahan diatas dapat diambil

alternatifsolusiyaitudengancaramembangunsistem pendukung

keputusan dengan menggunakan metode FuzzyMultiple Attribute

DecisionMaking(FMADM)denganmetodeSimpleAdditiveWeighting

(SAW)untuk menentukan penerima beasiswa diSMA Negeri6

Pandeglang yang diharapkan dapatmenyelesaikan permasalahan

yang ada dipenyaluran penerima beasiswa diSMA Negeri6

Pandeglang.Dalam metode Simple Additive Weighting (SAW)

dikelompokan dalam kriteria-kriteria sepertinilairata-rata raport

siswa,penghasilan orang tua,jumlah saudara kandung,jumlah

tanggunganorangtua,danlain-lain,kemudianditerjemahkandari

bilanganfuzzykedalam bentukbilangancrispsehingganilainyaakan

bisadilakukanprosesperhitunganuntukmencarialternatifterbaik.

2.1.5 Analisis dan Perancangan BerorientasiObjek(Object Oriented

Programming)

Analisa berorientasiobjek(objectoriented programming)adalah

cara baru dalam memikirkan sebuah masalah dengan menggunakan

modelyangdibuatmenurutkonsepsekitardunianyata.Dasarpembuatan

adalahobjek,yang merupakanpenggabunganantarstrukturdatadan

perilakudalam sebuahentitas.Analisaberorientasiobjekdimulaidengan

Analisis dan perancangan..., Rwanda, FTI UMN, 2018
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menyatakansuatumasalah,analisismenggambarkanmodelsituasidari

dunianyata,menggambarkansifatyangpenting.

Modelanalisaadalahabstraksiyangringkasdantepatdariapa

yangharusdilakukanolehsistem danbagaimanacaramelakukannya.

Dalam pemprograman yang berorientasiobjek,objek-objek diciptakan

yang tidakhanyamencakup kodetentang data,namunjugainstruksi

tentangoperasiyangharusditampilkanatasnya.AdiNugroho(2008:83)

Komponenutamapadaanalisaberorientasiobjekadalah:

 Kelasyaitu definisiabstrakdarisebuahobjek,

dimanadijelaskanbahwastrukturdanperilakudaritiapobjektergabung

dalamsatukelas.

Sholiq(2010:37)

 Objek:Merepresentasikansebuahentitas,baiksecarafisik,konsep

ataupunsecarasoftware.

 Atribut:Nama-namapropertydarisebuahkelasyangmenjelaskan

batasan nilainya daripropertiyang dimilikioleh sebuah kelas

tersebut.

2.1.6 UnifiedModelingLanguage(UML)

Unified Modeling Language (UML)merupakan sistem arsitektur

yangbekerjadalam OOAD(Object-OrientedAnalysis/Design)dengansatu

bahasayangkonsistenuntukmenentukan,visualisasi,mengkontruksi,dan

mendokumentasikanartifact(sepotonginformasiyangdigunakanatau

dihasilkandalam suatuprosesrekayasasoftware,dapatberupamodel,

deskripsi,atau software)yang terdapatdalam sistem software.UML

merupakanbahasapemodelanyangpalingsuksesdaritigametodeOO

yang telah ada sebelumnya,yaitu Booch,OMT (Object Modeling

Technique),dan OOSE (Object-Oriented Software Engineering).UML

merupakankesatuandaridariketigapemodelantersebutdanditambah

kemampuan lebih karena mengandung metode tambahan untuk

mengatasimasalahpemodelanyangtidakdapatditanganiketigametode

Analisis dan perancangan..., Rwanda, FTI UMN, 2018



15

tersebut.UMLdikeluarkanolehOMG (ObjectManagementGroup,Inc)

yaitu organisasiinternasionalyang dibentuk pada 1989,terdiridari

perusahaansistem informasi,softwaredeveloper,danparausersistem

komputer.

Dengan adanya UML,diharapkan dapatmengurangikekacauan

dalam bahasa pemodelan yang selama initerjadidalam lingkungan

industri.UMLdiharapkanjugadapatmenjawabmasalahpenotasiandan

mekanismetukarmenukarmodelyangterjadiselamaini.YuniSugiarti

(2013:15)

TujuanUMLdiantaranyaadalah:

1.Memberikanmodelyangsiappakai,bahasapemodelanvisualyang

ekspresif untuk mengembangkan dan saling menukar model

denganmudahdandimengertisecaraumum.

2.Memberikanbahasapemodelanyangbebasdariberbagaibahasa

pemrogramandanprosesrekayasa.

3.Menyatukan praktek-praktek terbaik yang terdapat dalam

pemodelan.

2.1.7 Usecasediagram

Usecasediagram adalahrangkaian/uraiansekelompokyangsaling

terkaitdanmembentuksistem secarateraturyangdilakukanataudiawasi

olehsebuahaktor.

Berikutpengertianusecasediagram menurutYuniSugiarti(2013:

20)“UseCaseDiagrammerupakanrangkaiantindakanyangdilakukanoleh

sistem,aktormewakiliuseratausistem lainyangberinteraksidengan

sistem yangdimodelkan”.

Tabel2.2TipeRelasipadaUseCaseDiagram

Simbol Penjelasan

Analisis dan perancangan..., Rwanda, FTI UMN, 2018
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Actor

Menspesifikasikanseperangkatperananyang

usersistem dapatdiperankanketika

berinteraksidenganusecase.

►

Association

Menggambarkaninteraksiantaraactordanuse

case.

Generalization

Relasiantarusecase,dimanasalahsatunya

dalam bentukyanglebihumum dariyanglain.

UseCase

Sebuahdeskripsidariseperangkataksi-aksi

berurutanyangditampilkanpadasebuah

sistem.

System

Tempatseluruhaktivitas-aktivitassistem yang

sedangberjalan.

►

Dependancy

Untukmenggambarkanketergantungansebuah

usecasedenganusecaselainnya.

<<Include>>

►

Include

Menggambarkanbahwakeseluruhandari

sebuahusecasemerupakanfungsionalitasuse

caselainnya.

<<Extend>>

►

Extend

Menggambarkanhubunganantarusecase

dimanabahwasebuahusecasemerupakan

fungsionalitasusecaselainnyaapabilakondisi

Use

Case

System

Analisis dan perancangan..., Rwanda, FTI UMN, 2018
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tertentuterpenuhi.

2.1.8 ActivityDiagram

Diagram aktivitas adalah teknik untuk mendeskripsikan logika

prosedural,prosesbisnisdanalirankerjadalam banyakkasus.Diagram

aktivitas mempunyai peran seperti halnya flowchart, akan tetapi

perbedaannyadenganflowchartadalahdiagram aktivitasbisamendukung

perilakuparalelsedangkanflowcharttidak bisa.Sebuahactivitydiagram

memiliki:YuniSugiarti(2013:23)

Tabel2.3TipeRelasipadaActivityDiagram

Simbol Penjelasan

InitialState

Mempresentasikandimulainyaalurkerja

suatusistem dalam activitydiagram.

ActionState

Sebuahstateyangmenggambarkan

eksekusidariaksiatomic.

►

TransitionBetweenActivities

Mengidentifikasikanbahwasuatuobjek

daristatepertamaakanmenampilkan

aksi-aksitertentudanmemasukistate

keduaketikaperistiwaterjadipergerakan

dariaksikeaksilainnya.

Action

Analisis dan perancangan..., Rwanda, FTI UMN, 2018
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DecisionPoint

Menentukankapanalurdalam aktivitas

menjadibercabang.

FinalState

Mempresentasikanbahwatelah

diakhirinyaalursuatusistem dalam

activitydiagram.

2.1.9 ERD(EntityRelationshipDiagram)

MenurutSatzinger(2012:37),ERDadalahmodelkonseptual

yang mendeskripsikan hubungan antara penyimpanan.ERD digunakan

untukmemodelkanstrukturdatadanhubunganantardata.DenganERD,

modeldapat diujidengan mengabaikan prosesyang dilakukan.ERD

pertamakalidideskripsikanolehPeterChenyangdibuatsebagaibagian

dariperangkatlunakCASE.Notasiyang digunakan dalam ERD dapat

dilihatpadaTabeldibawahini:

Tabel2.4TabelNotasiERD
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A. KardinalitasRelasi

Dalam ERDhubungan(relasi)dapatterdiridarisejumlahentitas

yang

disebutdengan derajad relasi.Derajad relasimaksimum disebut

dengan kardinalitas,sedangkan derajad minimum disebutdengan

modalitas.Jadikardinalitas relasimenunjukkan jumlah maksimum

entitasyangdapatberelasidenganentitaspadahimpunanentitaslain.

1. OnetoOneRelationship

Hubunganantarafilepertamadanfilekeduaadalahsatu

berbandingsatu.

Contoh:

padapengajaranprivatesatugurusatusiswa.

seoranggurumengajarseorangsiswa,seorangsiswadiajaroleh

seorangguru.
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Gambar2.1GambarOnetoOneRelationship

2. OnetoManyatauManytoOneRelationship

Hubungan antara file pertama dan file kedua adalah satu

berbandingbanyakataubanyakberbandingsatu.

Contoh:

 Dalam suatu perusahan satu bagian mempekerjakan banyak

pegawai.

 Satubagianmempekerjakanbanyakpegawai,satupegawaikerja

dalam satubagian.

Gambar2.2OnetoManyRelationship

3. ManytoManyRelationship

Hubungan file pertama dan file kedua adalah banyak

berbandingbanyak.

Contoh:

 Dalam universitasseorangmahasiswadapatmengambilbanyak

matakuliah

 Satumahasiswamengambilbanyakmatakulihdansatumatakuliah

diambilbanyakmahasiswa.
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Gambar2.3ManytoManyRelationship

2.1.10DFD(DataFlowDiagram)

PengertianDataFlowDiagram (DFD)menurutJogiyantoHartonoadalah:

“Diagram yangmenggunakannotasisimboluntukmenggambarkanarus

datasystem”.(JogiyantoHartono,2015,701).

DFDseringdigunakanuntukmenggambarkansuatusistem yangtelahada

atau sistem yang baru yang akan dikembangkan secara logika dan

menjelaskanarusdatadarimulaipemasukansampaidengankeluaran

data tingkatan diagram arus data mulaidaridiagram konteks yang

menjelaskansecaraumum suatusystem ataubatasansystem darilevel0

dikembangkanmenjadilevel1sampaisystem tergambarkansecararinci.

Gambaraninitidaktergantungpadaperangkatkeras,perangkatlunak,

strukturdataatauorganisasifile.

MenurutJogiyantoHartono,tahun2015dalam bukunyaBasiaDataada

beberapasimboldigunakanpadaDFDuntukmewakili:

1.KesatuanLuar(ExternalEntity)

Kesatuanluar(externalentity)merupakankesatuan(entity)dilingkungan

luarsistem yangdapatberupaorang,organisasi,atausistem lainyang

beradapadalingkunganluarnyayangmemberikaninputataumenerima

outputdarisistem.

2.ArusData(DataFlow)

ArusData(dataflow)diDFD diberisimbolsuatupanah.Arusdataini
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mengalirdiantaraproses,simpandatadankesatuanluar.Arusdataini

menunjukanarusdaridatayangdapatberupamasukanuntuksistem atau

hasildariprosessistem.

3.Proses(Process)

Proses(process)menunjukanpadabagianyangmengubahinputmenjadi

output,yaitumenunjukanbagaimanasatuataulebihinputdiubahmenjadi

beberapaoutput.Setiapprosesmempunyainama,namadariprosesini

menunjukanapayangdikerjakanproses.

4.SimpananData(DataStore)

DataStoremerupakansimpanandaridatayangdapatberupasuatufile

ataudatabasepadasistem komputer.

2.1.11SDLC(System DevelopmentLifeCycle)

MenurutKenneth,E.Kendall,Julie E.Kendall(2011 :7)Sytem

DevelopmentLifeCycle(SDLC)adalahfasependekatanunrtukanalisa

dandesainuntuksistem yangdikembangkanmelaluidaurtertentudari

analisis dan aktifitas pengguna (user).Siklus kehidupan klasik (The

ClassiclifeCycle)merupakansalahsatumotodepenerapandariSDLC.

MetodeperancanganSDLC(System DevelopmentLife Cycle).

a.Perencanaan yaitu menyangkut estimasi dari kebutuhan –

kebutuhanfisiktenagakerjadan danayang dibutuhkanuntuk

mendukungpengembangansistem yangtelahditerapkan.

b.Analisisyaitumenganalisasistem yangtelahberjalan,kemudian

dilakukanperbaikandalam sistem yangbaru.

c.Desain dan pemrograman yaitu Tahapan untukmerancang dan

membuatdesainberdasarkanhasilrancanganyangada.Toolyang

digunakan dalam perancangan adalah Xampp, Macromedia

DreamweaverdanIBM RationalRoseEnterpriseEdition.

d.Implementasiyaitu tahapan pengujian aplikasiapakah berjalan
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denganmaksimalsesuaidenganrancanganyangdibuat.

e.Testingyaitutahapanmelakukantestterhadapsistem yangtelah

dibuat.

2.1.12Internet

MenurutKadir(2009:98),Internet(InterconnectionNetworking)

sebenarnyamerupakancontohsebuahjaringankomputer.Jaringanini

menghubungkanjutaankomputeryangtersebardiseluruhdunia.Internet

banyak memberikan keuntungan pada pemakai.Keuntungan pertama

yangdiperolehmelaluiinternetadalahkemudahandalam memperoleh

informasi.

Menurutsejarahnya,Internetlahirpadaera60-anatautepatnya

tahun1969.InternetberawaldariproyekrisetyangdisponsoriolehDARPA

(Defence Advance Projects Agency). Riset ini bertujuan untuk

mengembangkansuatujaringankomputeryang:

- Bekerjasecaratransparan,melaluibermacam – macam jaringan

komunikasidatayangterhubungsatudenganlainnya.

- Tahanterhadapgangguan(bencanaalam,serangan,nuklir,danlain

–lain).

Pengembangan jaringan ini ternyata sukses dan melahirkan

ARPANET .Jadi,ARPANET dapatdikatakansebagaijaringancomputer

yangpertamadidunia.ARPANETdibangunpadaakhirtahun1969dan

awaltahun1970.Padawaktuitu,UniversitasUCLAmenjadinodeatautitik

pertama pada jaringan ARPANET. Sedangkan node kedua adalah

UniversitasStanford.Perangkatyangdigunakanuntukmenghubungkan

keduanodetersebutdisebutIMP (InterfaceMessageProcessor).Baik

StanfordmaupunUCLAmemilikiperangkatIMP.Untukmenghubungkan

keduauniversitastersebutdigunkaansaluranteleponyangdibangunoleh

AT&T.

Tahun1972,ARPANETdidemonstrasikandidepanpesertaTheFirst

International Conference on Computer Communicatons dengan
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menghubungkan40node.Kemudianpadatahun1990,ARPANETdiubah

menjadiinternet.Secara singkat,sejarah perkembangan ARPANET

hinggakemunculaninternetsebagaiberikut:IwanSofana(2009,p44)

- Tahun1957,DoDmembentukARPA(AdvancedResearchProjects

Agency).

- Tahun1969,ARPANETterbentuk.

- Tahun 1970 ARPANET menghubungkan UCLA,UCSB,U-Utah &

Standford.

- Tahun1973,ARPANETmenghubungkanUniversityCollegeLondon

danRoyalUniversityNorway.

- Tahun1982,modeljaringaninternetdikembangkan.

- Tahun1990,ARPANETkemudiandikenaldenganinternet.

Tabel2.5.TipeDomain

2.1.13SpesifikasiBasisDataatauDatabase

Secaraumum,databaseberartikoleksidatayangsalingterkait.

Secarapraktis,basisdatadapatdianggapsebagaisuatupenyusunandata

yangterstrukturyangdisimpandalam mediapengingat(harddisk)yang

tujuannyaadalahagardatatersebutdapatdiaksesdenganmudahdan

cepat.

Sesungguhnyaadabeberapamacam database,antaralainyaitu

databasehierarkis,databasejaringan,dandatabaserelasional.Database

relasionalmerupakandatabaseyangpopularsaatinidantelahditerapkan
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padaberbagaiplatform dariPChinggaminicomputer.

Sebuahdatabaserelasionaltersusunatassejumlahtabel.Sebagai

contoh database akademis mencakup tabel– tabelsepertidosen,

mahasiswa,KRS,nilai,danlain–lain.Basisdatatentangbintangfilm bisa

mencakupinfopribadi(nama,jeniskelamin,tanggallahir,dansebagainya)

danfilm –film yangpernahdibintangi.Jogiyanto(2008:25)

2.1.14IstilahTabel,Baris,danKolom

Dalam terminologidatabaserelasional,dikenalistilahsepertitabel,

baris,dankolom.Tabel(biasajugadisebutrelasi)menyatakanbentuk

berdimensidua yang mewakilisuatu kelompokdata sejenis.Sebagai

contoh,padagambardibawahinimemperlihatkankeberadaantigabuah

tabel.

Gambar2.4Sebuahdatabasetersusunatassejumlahtable

Sebuahtableberisisejumlahkolom.Sebagaicontoh,padatable

yangberisiinformasipribadimasing–masingbintangfilm terdapatdata

dengannamaid_bin,nama,tgl_lahir,dansex.Yangsecaraberturut–turut

menyatakandatakodeatauidentitasbintangfilm,namabintangfilm,

tanggallahir,danjeniskelamin.Masing–masingdatatersebutdisebut

sebagaikolom ataufield.

Secaraindividual,dataid_bin,nama,tgl_lahir,dansexadalahnama–

namakolom.Sebailknyapasangandatayangmencakupkodebintangfilm,

namabintangfilm,tanggallahirdanjeniskelamindisebutbarisatau

record.Kadir(2009:69)

BasisData

……………….

Tabel2Tabel1

Tabeln
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