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RANCANG BANGUN SISTEM REKOMENDASI LAGU 

MENGGUNAKAN METODE USER-ITEM BASED  

COLLABORATIVE FILTERING  

BERBASIS ANDROID 

 

ABSTRAK 

Perkembangan keragaman musik serta teknologi menyebabkan bertambahnya file 

musik dalam bentuk digital. Masalah yang timbul dari banyaknya lagu yang beredar 

adalah para pendengar bisa saja memiliki terlalu banyak lagu dan kesulitan memilih 

lagu yang akan didengar. Rekomendasi lagu yang efektif dapat mengurangi usaha 

pendengar lagu dalam memilih lagu yang akan didengar. Ada beberapa cara untuk 

merekomendasikan lagu seperti rekomendasi lagu berdasarkan genre yang sama 

atau kemiripan audio. Sistem rekomendasi lagu dapat dilakukan dengan 

menggunakan berbagai macam teknik, salah satunya adalah collaborative filtering. 

User-item based collaborative filtering dapat menghasilkan rekomendasi tanpa 

mencari formasi ketetanggaan dan menggunakan algoritma missing value untuk 

menghitung prediksi rating. Oleh karena itu, sistem rekomendasi lagu ini dibuat 

dengan menggunakan metode user-item based collaborative filtering. Adapun 

bahasa pemrograman yang digunakan adalah Java dan berbasis Android. Hasil 

rekomendasi lagu yang diberikan terbagi menjadi dua ketegori, yaitu berdasarkan 

genre yang disukai oleh user dan berdasarkan keseluruhan user. Proses pengujian 

dilakukan dengan menghitung nilai MAE dan memperoleh nilai 0.970930. 

 

 

Kata Kunci: Android, Mean Absolute Error, Sistem Rekomendasi, User-Item 

Based Collaborative Filtering  
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF ANDROID-BASED SONGS 

RECOMMENDATION SYSTEM USING USER-ITEM BASED  

COLLABORATIVE FILTERING  

 

ABSTRACT 

The development of music and technological diversity causes the growth of music 

files in digital form. Due to the number of song in circulation, the listener could 

have too many songs and it would be difficult to choose a song to be heard. 

Effective song recommendation can reduce the effort in choosing a song to be 

heard. There are several ways to recommend songs such as song recommendation 

based on the genre or audio similarity. Song recommendation system can be built 

using various techniques, one of which is collaborative filtering. User-item based 

collaborative filtering can generate recommendation without searching for 

neighborhoods formation and use the missing value algorithm to calculate rating 

predictions. Therefore, this recommendation system is made using user-item based 

collaborative filtering method. The results of the song recommendation are divided 

into two categories, namely based on the genre favored by the user and based on 

the whole user. The testing process is done by calculating the value of MAE and 

the result is 0.970930. 

 

 

Keywords: Android, Mean Absolute Error, Recommendation System, User-Item 

Based Collaborative Filtering 
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