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JUDUL: IMPLEMENTASI ALGORITMA LINEAR CONGRUENTIAL 

GENERATOR UNTUK PENGACAKAN SOAL APLIKASI ANDROID 

COURSE-NET CISCO MOBILE TEST 

 

ABSTRAK 

Penelitian implementasi algoritma Linear Congruential Generator pada aplikasi 

Course-Net Cisco Mobile Test berfungsi untuk mengetahui sejauh mana algoritma 

pengacakan jenis Pseudo Random Number Generator mampu mengacak sejumlah 

soal dan menampilkan 40 buah deret soal hasil pengacakan. Nilai keberhasilan yang 

hendak dicapai adalah algoritma mampu meminimalisir terjadinya pengulangan 

soal yang akan ditampilkan. Model matematika yang digunakan membutuhkan nilai 

konstanta yang paling baik untuk melakukan pemanggilan 40 deret soal dari total 

150 soal secara keseluruhan. Penelitian dilakukan dengan pihak Course-Net 

Indonesia sebagai penyedia sumber daya soal menggunakan platform Android 

Studio 3.0.1 untuk merancang sebuah sistem latihan ujian sertifikasi CCNA Routing 

and Switching sebagai wadah untuk penerapan algoritma Linear Congruential 

Generator. Konstanta pengali yang baik adalah 11, konstanta penambah atau 

increment yang baik adalah 17, dan konstanta modulus yang baik adalah 150 pada 

sistem sedangkan nilai awal didapat dari proses algoritma Pseudo Random Number 

Generator yang terdapat pada library java. Penilaian mengenai variasi soal yang 

diberikan pada aplikasi adalah 94%, keberagaman tipe soal yang diberikan adalah 

91%, dan kemudahan dalam menggunakan aplikasi adalah 85%. Berdasarkan 

pertimbangan dari tingkat keberhasilan perhitungan algoritma dan tingkat 

kemudahan yang dinilai oleh user, penelitian algoritma Linear Congruential 

Generator pada aplikasi Course-Net Cisco Mobile Test dapat dinyatakan berhasil. 

Kata Kunci : Linear Congruential Generator, Pseudo Random Number Generator, 

Implementasi, Android, Java, Course-Net Indonesia. 
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TITLE: IMPLEMENTATION LINEAR CONGRUENTIAL GENERATOR 

ALGORITHM TO RANDOMIZE QUESTIONS IN COURSE-NET CISCO 

MOBILE TEST ANDROID APPLICATION 

 

ABSTRACT 

The purpose of research on implementation of Linear Congruential Generator 

algorithm in Course-Net Cisco Mobile Test is to find how far this Pseudo Random 

Number Generator algorithm could randomize the questions and display in the 

application. The value of success of this algorithm is to minimize chance of 

repetition when displaying a number of questions. A good choise of the constant 

value is needed for displaying a randomized 40 questions taken from 150 overall 

questions. The research, which accompanied by Course-Net Indonesia as the main 

resource of the questions and respondents, is implemented using Android Studio 

3.0.1 platform to create a simple application about CCNA Routing and Switching 

practice exam which runs the Linear Congruential Generator algorithm. A good 

constant value of multiplier is 11, a good constant value of increment is 17, and a 

good constant value of modulus is 150 for the application and the first value is 

generated using Pseudo Random Number Generator algorithm process, which 

included in java library. The percentage value of given variety questions in the 

application is 94%, the diversity of given questions type is 91%, and the ease of 

application usage is 85%. The research is determined to be successfull considered 

from the rate of success in computation of the algorithm and the rate of ease of 

application usage. 

Keywords : Linear Congruential Generator, Pseudo Random Number Generator, 

Implementation, Android, Java, Course-Net Indonesia. 
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