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INSIDE THE SHELTER
ABSTRAK
Oleh : Alberdi Ditto Permadi

Hewan anjing merupakan salah satu hewan yang cukup banyak dipelihara
olen masyarakat DKI Jakarta. Meski begitu, hal tersebut tidak menjamin
kesejahteraan anjing itu. Tidak sedikit juga kasus penelantaran anjing yang
dilakukan oleh pemiliknya. Hal tersebut membuat para aktivis pecinta anjing,
khususnya pemilik shelter anjing tergerak untuk menyelamatkan anjing — anjing
itu. Meski dengan berbagai keterbatasan, mereka tidak berhenti berjuang untuk
mewujudkan kesejahteraan bagi para anjing terlantar itu. Salah satunya adalah
Shelter Pak Johan yang berada di Jakarta Barat. Dengan keterbatasan tempat,
mereka terus mencoba mewujudkan kesejahteraan bagi para anjing terlantar. Cerita
tersebut mendorong munculnya karya berjudul “Inside The Shelter” ini. Karya ini
dapat bermanfaat untuk meningkatkan awareness masyarakat terhadap shelter
anjing. Selain itu karya ini juga dapat memberikan sumbangsih bagi dunia
jurnalistik Indonesia berupa karya multmedia interactive storytelling yang belum
terlalu banyak diaplikasikan di Indonesia.

Proses pembuatan karya ini dilandasi pada konsep multimedia dan
interaktivitas. Kedua konsep itu merupakan esensi utama dari sebuah karya
multimedia interactive storytelling. Pembuatan karya yang memakan waktu selama
kurang lebih lima bulan ini memerlukan keterampilan penguasaan aspek
multimedia dan juga pembuatan website.

Karya multimedia interactive storytelling yang mengadopsi bentuk
longform scrollytelling ini menceritakan kisah tentang Shelter Pak Johan (SPJ). Di
dalam karya ini bercerita mengenai sejarah, kisah, dan juga program untuk
menyejahterakan anjing yang dijalankan oleh SPJ dalam menyejahterakan anjing
meski terkendala tempat yang kurang bersih.

Kata Kunci : Shelter anjing, multimedia, interaktif, multimedia interactive
storytelling, longform scrollytelling
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INSIDE THE SHELTER
ABSTRACT

By : Alberdi Ditto Permadi

Dogs are one of the animal that are mostly become pet by the people of
special region of Jakarta. Somehow, it does not ensure the dog’s welfare. It is not
a small amount that dogs are abandoned by their owner. This makes dogs activist,
especially the shelter owners are moved to rescue them. Although there are
limitations, they do not stop fighting for the welfare of the abandoned dogs. One of
the shelter is Shelter Pak Johan located at West Jakarta. With limited space, they
continue to try to bring welfare to the abandoned dogs. The story leads to the
creation of the work entitled “Inside the Shelter”. In addition, this work can give
contribution to the Indonesian journalism in an interactive multimedia storytelling
which is still not widely applied in Indonesia.

The process in making this work is based on the concept of multimedia and
interactivity. Both concepts are the main essence of an interactive multimedia story
telling. The work takes about five months which requires multimedia and website
creation skills.

The interactive multimedia story telling work that adopts the form of
longform storytelling tells the story of Shelter Pak Johan (SPJ). Inside the work, it
tells about the history of SPJ and their story fighting the welfare for dogs despite
constrained by dirty places

Keywords : Dog shelter, multimedia, interactive, multimedia interactive
storytelling, longform scrollytelling
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