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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

Penelitian ini mengusulkan penggunaan metode Convolutional Neural 

Network untuk membangun aplikasi image preprocessing dan klasifikasi. 

Dengan Penelitian ini terdiri dari tiga skenario, yaitu: 

1. Wajah teridentifikasi berbentuk wajah oval 

Pengguna dapat memilih frame kacamata dari list yang disedikan jika 

gambar inputan teridentifikasi berbentuk wajah oval. 

2. Wajah tidak teridentifikasi berbentuk wajah oval 

Pengguna tidak dapat memilih frame kacamata dari list yang disediakan, 

tetapi tetap dapat melihat list frame kacamata yang tersedia dalam aplikasi. 

3. Frame menempel pada area mata pada wajah user 

Hasil output dari aplikasi ini yaitu user dapat melihat bagaimana frame 

kacamata yang dipilih menempel pada area mata pada wajah 

Penelitian ini menghasilkan aplikasi Android yang dapat diakses 

melalui Play Store. 
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5.2. Saran 

Berikut ini merupakan beberapa saran yang dapat membantu penelitian 

terkait di masa depan: 

1. Dapat memberikan rekomendasi frame kacamata berdasarkan bentuk wajah 

selain dari oval. 

2. Aplikasi dapat digunakan secara real-time. 
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