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PERANCANGAN APLIKASI PEMILIHAN FRAME

KACAMATA BERDASARKAN BENTUK WAJAH

DENGAN METODE CONVOLUTIONAL NEURAL
NETWORK

ABSTRAK
Oleh: Stephen Young

Salah satu contoh aplikasi yang sedang trend adalah aplikasi face recognition atau
pengenalan wajah pada Snapchat. Penggunaan aplikasi social media tersebut hanya
sebatas entertainment, dengan begitu ingin memperluas penggunaan face
recognition dalam ranah fashion terutama dalam pemilihan frame kacamata. Dalam
memilih frame kacamata untuk setiap individu berbeda-beda agar terlihat bagus.
Memilih frame kacamata bukan sekedar melihat design dari frame kacamatanya
saja tetapi melihat kesesuaian bentuk wajahnya.

Dengan menggunakan metode Convolutional Neural Network akan
mengindentifikasi bentuk wajah seseorang apakah berbentuk wajah oval atau
bukan. Metode tersebut akan diimplementasi ke dalam OS Android dan dengan
pembangunan model menggunakan bahasa pemograman Python. Hasil dari
penelitian ini adalah sebuah aplikasi yang dapat langsung digunakan oleh pengguna
dengan cara menginput gambar wajah, kemudian setelah teridentifikasi berbentuk
wajah oval, maka frame rekomendasi akan muncul dan pengguna dapat memilih
frame kacamata tersebut untuk melihat hasil penggunaan frame pada wajah
pengguna. Melalui aplikasi rekomendasi frame kacamata ini pengguna dapat
mencoba berbagai macam frame kacamata dengan praktis daripada harus mencoba
frame kacamata dalam bentuk fisik satu — persatu. Agar dapat mengukur
fungsionalitas dan kepuasaan user terhadap aplikasi, maka akan dilakuan UAT
kepada sebelas responden. Dari hasil UAT dapat ditarik kesimpulan bahwa aplikasi
bernama Justfit mendapatkan feedback yang positif dari responden dalam hal
mengidentifikasi bentuk wajah oval. Fungsionalitas pada aplikasi juga berjalan
sesuai dengan fungsinya, tetapi tingkat kepuasan responden tidak mencapai hasil
yang memuaskan. Keakuratan aplikasi dalam menempelkan frame kacamata
tersebut pada bagian mata responden didapat delapan responden yang gagal dan
tiga responden yang sukses, sehingga hanya 27% tingkat kepuasaan responden.

Kata kunci: Android, Bentuk Wajah, Convolutional Neural Network, Frame
Kacamata, Viola-Jones
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DESIGNING APPLICATION OF THE EYEGLASSES
FRAME SELECTION BASED ON FACE SHAPE WITH
CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK METHOD

ABSTRACT
By: Stephen Young

One example of an application that are trend is the application of face recognition
on Snapchat. The use of social media applications is simply limited to
entertainment, so would like to expand the use of face recognition in the realm of
fashion, especially in the selection of frame glasses. In choosing eyeglass frames
for each individual different to make it look good. Chossing a frame rather than
just looking at the design of the frames, but look at his face shape suitability.

By using Convolutionl Neural Network, will detect the faces of users to identify a
person's face shape is it oval or not. These methods will be implemented into the
Andorid OS and using Python Language for building the model. The results of this
research is an application that can be directly used by the user by input an image
of face, then after the input image is identified as oval face shape, the frame
recommendations will appear and the user can choose a frame to see the result on
the input image. Through these application, users can try bunch of frames with
practical rather than having to try it in physically one by one. In order to measure
application functionally and user satisfaction, will using UAT form to eleven
respondents. The results can be drawn the conclusion that the application called
Justfit get positif feedback from respondents in term of identifying the oval face
shape. The functionality of the application also runs in accordance with its
functions, but the level of satisfaction did not achieve satisfactory result. The
accuracy of the application in attaching the frame in the eyes obtained eight
respondents who fail and three respondents who successfully, so that only 27% of
our satisfaction level of respondents.

Keywords: Android, Face Shape, Convolutional Neural Network, Eyeglass
Frames, Viola-Jones
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