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ABSTRAKSI 

Bela diri adalah seni mempertahankan dan membela diri dari elemen-elemen 
negatif yang mengganggu. Bela diri dapat dipelajari oleh kaum pria dan wanita; 
serta dimulai dari usia kapanpun. Tidak ada kata terlambat dalam mempelajari hal 
ini. Sekolah Kuntao Siauw Gok Bukoan adalah salah satu perguruan Kuntao 
tertua di Indonesia, dimulai dengan guru Lo Ban Teng sejak 1960. Saat ini 
perguruan mengalami pasang surut anggota, sehingga memerlukan penambahan 
promosi dan informasi ke masyarakat dalam bentuk media website. Perancangan 
website tersebut ditujukan untuk menyebarkan info keberadaan perguruan. 
Informasi mengenai Kuntao, dan tujuan-tujuan belajar Kuntao. Perancangan tugas 
akhir ini akan menggunakan metode mix methods,  menggunakan data kuantitatif 
dalam kuesioner dan data kualitatif berupa observasi dan wawancara narasumber. 

 

Kata kunci : Seni bela diri, media promosi, website 
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ABSTRACT 

Martial art is a long historical art and skill to defend our self from any negative 
elemen. Martial arts can be learned by both gender from any age. There are no 
“too late” concept in learning this. Siauw Gok Bukoan Kuntao School is one of 
the oldest martial arts school in Indonesia, founded by Master Lo Ban Teng since 
1960’s. Today the school has their many ups and downs in membership, then, 
need new development in team of promotion and spreading information to the 
community. The best solution so far is designing website as a promotion media. 
Website interface design is unique solution that can combine fluid information 
and promotion about the school’s existence and Kuntao in general. This final 
project I uses mix research methods, combining quantitative data in qustionnaire 
and qualitative data as observation and experts interview.  

 

Keywords: (martial arts, promotion, website)  
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