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ABSTRAKSI

Indonesia merupakan salah satu negara kepulauan terbesar didunia, tidak heran kalau
banyak sekali kekayaan biota laut yang dimiliki Indonesia, salah satu yang bisa kita
banggakan adalah Penyu. Di dunia ini hanya tersisa 7 jenis penyu dan 6 diketahui dapat
ditemukan di Indonesia, bahkan 4 diketahui bersarang dipantai-pantai yang ada di
Indonesia. Status semua penyu juga yang sudah dilindungi diseluruh dunia. Hal ini
seharusnya bisa menjadi kebanggan nasional. Namun, masih banyak sekali masyarakat
yang tidak mengetahuinya. Oleh karena itu keberadaan penyu harus diperhatikan lebih
lagi, jangan sampai salah satu hewan ikonik laut Indonesia punah.

Kata kunci : Penyu, Ikonik, Terancam Punah
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ABSTRACT

Indonesia is one of the largest island country in the world, therefore many of the wealth
of sea animals is owned by Indonesia, And one to be proud of is Sea turtle. There are
only 7 species of turtles in this world and 6 of them are known to be found in Indonesia
even 4 species nesting on the beach of Indonesia. Turtle status is also threatened
worldwide. In this case sea turtle should be a national pride. However not everybody
know about this. Therefore we should pay more attention to the existence of sea turtles,
Don’t let Indonesia lose one of their iconic sea animal.

Keywords : Sea turtle, iconic, threatened
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