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beda, kenapa tidak seperti yang di film animasi kartun? Penulis memilih
membahas topik ini agar dapat menjadi sebuah pengetahuan ilmu yang baru akan
animasi.

Animasi merupakan suatu yang bergerak, namun gerakanlah yang
menyebabkan pergerakan, apakah dengan membuat animasi bergerak saja sudah
cukup baik? Tentu tidak manusia bergerak tidak hanya asal bergerak namun
adanya perancangan shot, dimana shot yang baik dapat menampilkan emosi yang
hidup pada karakter. Untuk itu penulis bertujuan untuk memilih pembahasan ini,
terutama kalangan Mahasiswa DKV di Tangerang dapat lebih mengerti dan
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dipengaruhi dalam banyak aspek. Untuk itu penulis berharap agar mahasiswa

dapat mengerti betapa pentingnya mempelajari shot dalam animasi.
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ABSTRAKSI

Storyboard merupakan tahap pembuatan film atau animasi dari ide
cerita/naskah dimana nantinya Storyboard akan menggambarkan sebuah hasil
akhir visual dalam film. Dengan cara merancang Shot, storyboard dapat
menangkap adegan, suasana, emosi dan expresi memiliki kesan yang berbeda
bergantung pada perancangan shot pada film tersebut.

Berdasarkan hal tersebut, penulis membuat tugas akhir untuk membuat
perancangan shot dengan menimbulkan emosi yang dramatis, melalui metode
mengolah teknik shot dari beberapa film pendek dan feautured film, sebagai
referensi. dan menerapkan hasil shot pada film ° Batang Garing ‘.Dalam
pembahasan tersebut, maka pembahasan topik menggunakan perancangan shot .

Hasil yang akan dicapai dalam shot pada film animasi dua dimensi,
sehingga perancangan shot yang memvisualisasikan hubungan Ayah dan Karuhei
dalam animasi 2D. merancang shot yang dapat memberikan hubungan dramatis
pada karakter Ayah dan Anak untuk film animasi pendek 2D “Batang Garing”.

Kata kunci : Shot, visual, animasi, emotion, dramatis, hubungan)
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ABSTRACT

Storyboard is the stage of filmmaking or animation of a story idea / script
where the latter storyboard will depict a visual end result in the film. Shot by
designing, storyboarding can capture the scene, atmosphere, emotion and
expression have a different impression depending on the design of shot in the
film..

Based on this, the authors make the final project to make the design
creates emotional shot with dramatic, through the method of processing
techniques shot of several short films and feutured films, as reference. and apply
the results of shot on film 'Batang Garing ™ .In this discussion, the discussion topic
using shot design.

The results to be achieved in the animated film shot in two dimensions, so
that the design of a dramatic shot in 2D animation. designing shot that can give a
dramatic impression on the character of Father and Son for 2D animated short
film "Batang Garing".

Keywords: (shot, visualization, emotion, dramatic )
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