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ABSTRAKSI 

Penulis memilih untuk menciptakan perancangan buku komik untuk menghadapi 

penolakan sosial bagi remaja, karena penolakan mampu menciptakan luka 

emosional yang dapat mempengaruhi fisik dan mental remaja, penulis memilih 

buku Komik sebagai media karena kemampuannya untuk menyederhanakan 

informasi yang rumit dan mencapai banyak audiens. Penulis mengumpulkan data 

menggunakan metode kualitatif seperti wawancara, focus group discussion dan 

observasi dalam mengumpulkan data. Penulis berharap komik tersebut mampu 

menyampaikan informasi tentang penolakan sosial dan bagaimana cara 

menghadapinya bagi remaja. 

 

Kata kunci: Penolakan sosial, buku komik, menghadapi, remaja. 
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ABSTRACT 

The writer chooses to create designing comic book on how to cope with social 

rejection for teenagers, because rejection is able to create deep emotional wound 

capable of affecting teenagers both mentally and physically, the writer chooses 

comic book as the media because of the ability to simplify complex information and 

reaching vast amount of audience. The writer uses qualitative methods such as 

interview, focus group discussion and observation for data gathering. The writer 

hopes that this comic is able to conveying information about social rejection and 

how to cope with it for teenagers 

 

Keywords: social rejection, comic book, cope, teenagers. 
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